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内容概要

本书深入讲解目前最流行的动画设计与制作软件3D Studio Max 5.X的主要特点与功能，重点介绍该软
件的使用方法与设计技巧。
全书共分10章，主要内容包括：3D Studio Max 5.X的特点及界面操作、模型的创建与修改、材质编辑
、贴图、照明与摄像机、动画制作、粒子制作等。
    本书结构严谨，条理清晰，实例丰富，图文并茂，适合作为各类大专院校媒体制作专业本专科教学
的课程教材，也可作为相关专业的参考教材，同时也可以成为三维动画设计者和爱好者的自学教材和
参考书。
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