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内容概要

本书分为五部分，共12章。
第一部分以一个“数学管理系统”为例，全面、系统地分析了用Visual FoxPro 进行系统开发的步骤，
包括相关的关键代码。
第二部分为“管理信息系统”篇，详细地说明了建筑投标系统、工资管理系统、人一管理系统、图书 
管理系统、物质管理系统，设备管理系统、我片管理系统的开发。
第三部分为“游戏”篇，介绍了猜数游戏、体育彩票游戏、心灵感应游戏、简明英汉词典、自我测试
等就用小软件。
第四部分为“数学类问题求解”篇，主要对一些数学类问题，如水仙花、素数、阶乘、等差数列、等
比数列等问题进行练习。
第五部分为“Visual FoxPro 表单”简单应用篇，详细说明了Visual FoxPro 中的各类控件的使用。
本书中的所有应用实例均提供了关键代码供用户使用。
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编辑推荐

　　“Visual Basic 课程设计”是大学第一门编程语言课程“Visual Basic 程序设计”的后续课程，目的
是使学生在掌握Visual Basic 的基础知识、基本概念之后提高综合应用所学知识编制实用程序的能力。
本书是专门为“Visual Basic 课程设计”编写的教材。
书中提供了作者精心挑选的50个设计题目，内容涵盖了Visual Basic程序设计各个方面的基础知识，既
具有实用性、针对性、典型性，又不失趣味性。
每个题目控均给出了程序介绍和详细的设计要求，对于题目中的重点和难点，作了适当的提示，所附
光盘提供了每个题目的标准样例程序和所需资源供学生参考和借鉴。
为了方便教学实施，书中未附源程序。
通过对本书中题目的学习和练习，读者必将深化对Visual Basic 基本概念和算法的理解，提高对应用程
序设计的总体把握能力，树立将所学知识应用于解决实施问题的信心。
本书既可以用作大专院校“Visual Basic 课程设计”的教材和指导书，也可作“Visual Basic 程序设计”
的上机参考书，高级级学生Visual Basic 课程的教材，或程序设计爱好者的学习参考书。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++课程设计案例精>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


