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内容概要

本书结合多年的教学经验，从动漫制作的实际出发，试图从一个全新的角度来分析动漫创作中所遇到
的种种问题，用“动漫创作”的眼光来探索一条动漫作品创作的新路子。
其目的是给动漫创作注入新的元素、新的思维。
　　本书旨在为有志于从事动漫创作的原、动画人员，尤其是初学者，提供一个全新的学习思考空间
和可供借鉴的实用教材。
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