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内容概要

本书以讲座形式全面讲述了使用3ds max 6进行三维多媒体动画多种效果制作及操作过程。
全书安排了50个实例讲座，首先介绍3ds max 6的应用领域，软件安装与配置等基础操作知识，然后从
对象建模、环境制作到动画渲染，全面介绍了使用3ds max 6进行多媒体设计与制作的技能与方法。
 
   该书内容涉及动画建模(飞机、桌子、计算器、油灯、荷花、折扇、席梦思床、酒瓶、茶杯、酒杯、
雕刻、环山公路、蝎子手、螺丝刀、鲜花、汉堡包、新鲜水果、车轮、戒指、放大镜、路灯、广告牌
、篮球、雪山、海底世界和人体服装)、三维动画效果(放大镜、烟雾、蝴蝶翩翩、三维文字、灯光效
果、发光棒、文字片头、星空、旋转硬币、空中飘字、红旗飘飘、写字、翻书效果、炸弹、浴室)和材
质与场景渲染(飞机飞行、床的材质、野外篝火、药丸撤落、节日礼花、人物行走)等方面。
作者所选实例经典而具有代表性，制作翔实，方法实用，具有很强的实用性和可操作性。
 
   本书适合三维多媒体动画制作、网络广告、影视设计和游戏场景设计的初、中级读者，亦可作为业
余爱好者，以及社会培训班教材。
 
   CD内容为各讲实例的动画素材。
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