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内容概要

3ds max作为一款专业的三维建模、动画和渲染软件，为我们提供了超群的专业三维工个，可以完成逼
真眩目的视觉效果。
最新发布的3ds max6，加入了照片质量的复合扫描线渲染器、全照片线的IES照明系统控制方案等强大
的新增功能，被广泛应用于制作建筑效果图的领域中，也将给效果图制作行业带来了更广阔的前景。
    本书共分为三个部分，其中第1章至第3章为新手入门集中训练，这部分内容人3ds max6的工作界面
入手，引导读者快速认识与了解3ds max的基本操作；第4章至第10章为软件技能强化训练，这部分内
容通过丰富的实用案例的讲解，使读者熟练掌握3ds max的常用建模方法、编辑技巧和创作技能；第11
章至第13章为设计应用实战演练。
这部分内容精选了3个非常具有代表性和商业应用价值的室内效果图范例，用精辟生动的讲解方式，
全面解析室内效果图从建模、贴图、架摄像机、打灯光、渲染到运用Photoshop进地后期处理的制作全
过程。
    本教程可供相关领域的培训班用作教材，又可供职业院校相关专业选用，同时也是广大计算机初中
级用户的实用自学指导书。
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