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内容概要

Flash MX 2004是由久负盛名的Macromedia公司推出的最新版本的面向Web的交互式动画制作工具。
本书全面、系统、详细地介绍了中文版Flash MX 2004的各项功能与操作技巧，为读者提供一本最为完
备的中文版Flash MX 2004教程，使读者从妆不者一步步成为闪客高手。
　　本书内容翔实、结构清晰、语言流畅、步骤详细、通过实例讲解的方式系统地讲述了Flash 影片的
构成、原理及设计思想，揭示Flash 了在多媒体应用领域的奥秘，深入探索了Flash在交互式网页应用中
的核心技术，突出了Flash现场制作的实用性和艺术性。
　　本书既适合于动画设计、影视广告设计、电脑美术设计、电脑绘画、网页制作的初中级用户，同
时也可作为各类Flash初级培训班的教材。
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