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前言

　　自本书的第1版问世后，早期教育领域发生了很大变化。
如今，游戏被看作学习的主要工具，这就要求幼儿教育工作者寻找通过游戏达到课程目标的方法。
这是个令人欣慰且至关重要的信息，因为目前的趋势是婴幼儿在早期教育机构中待的时间越来越长。
自第1版发行后，我们看到了在3岁以下年龄段引入这个框架的尝试，因此我们增加了一章，专门探讨
支持这个年龄段儿童游戏的方法和良好的实践经验。
　　如何以最好的方式提供游戏机会的争论仍在继续，而本书欲通过实践来讨论这一问题——过去和
现在都是怎么做的。
与上一版本一样，本书还将探讨如何规划和实施早期教育课程。
　　全书主要分为三个部分。
　　第一部分：游戏。
　　这一部分探寻游戏从古至今的历史，讨论了教育者对游戏发展的影响，并介绍了欧洲国家的游戏
提供。
　　第二部分：计划。
　　在早期教育领域，计划的重要性不断提高，计划的方式也更加丰富。
这一部分探讨早期教育机构可以使用的计划方法，并介绍了循序渐进地制订不同计划的多种方式。
我们还收集了不同风格的计划的范例。
　　第三部分：早期教育课程。
　　这一部分是为学生和实践工作者设计的，提供了帮助儿童在不同课程领域发展技能所必需的基本
知识。
其中有很多活动的范例，既可以用于支持儿童学习，又可以让儿童感到有趣而快乐。
这一部分从3岁以下年龄段开始，因为越来越多的婴儿和学步儿进入了集体托幼机构。
　　对于儿童早期教育，英国没有全国通用的一套课程设置。
每一地区都设立了一个最能反映其文化和需要的理论框架。
但是，不同的课程设置有一些相似之处，本部分将探讨学习的六个领域和“核心活动”，因为它们是
大多数早期教育机构的支柱。
我们继续将活动和“早期学习目标”相联系，因为这一做法在第1版中很受欢迎。
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内容概要

　　作为一名早期教育实践工作者或幼儿教育专业的学生，你想更深入地了解儿童的游戏，并学会成
功地安排基于课程的游戏活动吗？
由彭尼·塔索尼和卡林·哈克撰写的《儿童早期游戏规划》一书正是你所需要的。
这本实用的指导手册由三个部分组成。
第一部分：介绍游戏的历史及相关理论，并结合最新的法律规定、学习框架和教育实践.探讨游戏在当
今早期教育中的角色。
第二部分：提供规划游戏活动的指南，包括制订不同类型的计划、如何实施计划以及评估计划的方法
。
第三部分：探讨有助于儿童在不同课程领域学习技能而得到发展的游戏机会。
《儿童早期游戏规划（第2版）》由深谙游戏和早期教育的英国专家撰写.提供了可应用于各种托幼机
构的丰富的实践方案。
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章节摘录

　　封装游戏　　封装游戏是儿童将一个物体放进另一个物体内部的活动。
形状匹配玩具、储蓄罐和俄罗斯套娃等都是提供这类游戏的常见玩具。
除此之外，还可以使用一些日常物品，如小盒子与贝壳或软木塞以及塑料盒。
儿童可以简单地将物品放进容器中。
一开始，幼小的孩子发现打开盒子可以将先前放进盒子里的东西取出来时，会表现得十分惊讶。
这是因为他们还没有形成客体永久性的概念，但从8个月左右开始，婴儿开始理解物品不会“消失”
，一个不在眼前的物体还是存在的（见下文的“躲猫猫”游戏）。
为儿童提供一些“置人”游戏也是很有价值的，这类游戏中物体可以看得见，但很难重新取出，如把
软木塞放进塑料瓶。
　　通过这类游戏，儿童往往会进一步喜欢拼图以及其他涉及建构或匹配材料的游戏。
封装游戏的学习益处身体益处　　将物体放入另一物体中能提高儿童的精细动作技能和手眼协调能力
。
认知益处　　婴儿和学步儿将从中理解物体的永久性（见第26页），因为他们能明白自己“置人”某
一容器的物体虽然不在视线之中但仍然存在。
儿童也学到了关于形状和大小的知识，因为他们常常试图将过大的物体放进容器中。
他们还学会了旋转物体，这对空间推理能力的发展十分有益。
儿童的学习大多是通过试误方式进行的，但他们也会通过模仿来学习与自己一起游戏的成人的动作。
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