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前言

艺术设计作为具有“创造性”特质的应用性艺术学科，创新、创造是最根本的学科目标，尤其是作为
培养未来设计师的高等设计教育，“创造性”是作为学科教育应对社会发展的创新要求和面向未来全
球化设计市场的  个最基本的价值尺度。
所谓设计教育的“创造”不是一个抽象的概念，而是一种以原创性思维的物化过程为标志的客观存在
，它既具体表现为一个设计物化成品的状态、价值在社会现实中的意义，也表现为学生对创造的认知
和对创造方法的系统把握。
它反映在艺术设计的基础课程体系中，就是以人为本理念的现实化过程和培养机制的课程化发展。
所谓以人为本理念的现实化过程就是在教学中尊重学生的个体特质，激发创新的热情；所谓培养机制
的课程化发展就是着力营造创新人才的成长环境，包括课程内容、教学方法、实践手段和资源效用的
系统集成。
艺术设计基础课程的改革，需要在三个方面进行优化与创新：一是增强设计基础课程的开放性，将那
些过去封闭的单一课程既向学科的前沿、社会的发展和企业的生产延伸，也向设计的创新实践和课题
研究拓展。
二是丰富课程的内涵与外延，改变过去课程的线性知识结构和单一的教学方法，有效推进基础课程模
块化和课程群建设，强化课程学习的实践性、操作性和自主性。
三是加强设计基础课程的选择性，有侧重性地选择个体的知识结构和技能特色，促进学生的个性化发
展，提高设计教育的职业规划意识。
基于上述理念，本套教材改变了传统艺术设计教材的结构，按照模块理论和多层推进结构，将设计基
础的课程群组合成有联结关系的不同模块，并按照课题的形式逐一展开，它体现了如下方面的基本性
质1.课程的开放与迂移。
强调课程内容的背景与关联事物是学习理解的重要基础，教材贯穿三条基本线索第一条是顺沿课题文
本，扼要叙述学科知识、背景叙事，以论述设计之“物”与“事”发生、存在的环境：第二条是辅助
相关图像、图形，以直观的视觉形式图解课题的具体内容，第三条是附录诸如“小知识”、“小贴士
“、“相关连接”等便笺式的拓展性知识。
读者可以根据这三条基本的线索来展开丛书的阅读和学习。
2.课程的研究与探索。
教材的“课题”形式给予了教学更多的探索性话题空间，它以“知识模块”和“实践模块”的形式构
成了课题的基本框架，并按“节”分层递进。
每课题研究的主题话语非常集中，探索性强，能够有效地促进学生的研究性学习和自主性学习。
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内容概要

本书讲述了：基于上述理念，本套教材改变了传统艺术设计教材的结构，按照模块理论和多层推进结
构，将设计基础的课程群组合成有联结关系的不同模块，并按照课题的形式逐一展开，它体现了如下
方面的基本性质：1.课程的开放与迂移。
强调课程内容的背景与关联事物是学习理解的重要基础，教材贯穿三条基本线索第一条是顺沿课题文
本，扼要叙述学科知识、背景叙事，以论述设计之“物”与“事”发生、存在的环境：第二条是辅助
相关图像、图形，以直观的视觉形式图解课题的具体内容，第三条是附录诸如“小知识”、“小贴士
“、“相关连接”等便笺式的拓展性知识。
读者可以根据这三条基本的线索来展开丛书的阅读和学习。
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章节摘录

插图：关于艺术设计的概念从来就没有一个权威性的定义，因为它的内涵与外延总是伴随社会的历史
发展而不断地发生着变化。
艺术设计的概念尽管存在许多的不确定性.然而对一个事物的概念认知是进入这个事物内部的蓝图，因
此，它仍然是学习艺术设计的基本内容.而且它可以指示我们如何循着一个正确的路线去探寻、了解艺
术设计。
本课题简述了艺术设计的基本特性和基本概念。
以期在本书的开始就让读者了解艺术设计的基本特性是“为人造物”，并且这个“物”又是随着人和
社会的变化而变化的。
人类的造物活动涵盖了不同历史时期人类社会生活的各个方面.造物的过程和结果。
直接影响了人类的文明与发展。
从某种角度上讲，设计是一门古老的技艺，自从人类进化到创造器物以增强生存能力、改善自身的生
活方式的时候起，就产生了人类最初的“设计”。
至少在lDO万年前，甚至更早，人类就设计制造了一种称为“手斧”的火石工具，这个工具促进了人
类的生产，而劳动又进化了人类自身，使其成为万物之灵，最终，使人类得以摆脱蒙昧和野蛮的状态
而走向光明灿烂的文明世界。
人类社会的发展历史是一部人与物、人与环境关系的“物本的历史”，因为人类的生存繁衍必须依靠
定的物质环境。
最初的物，其全部的主题都与“吃”有关，食物是人类存在、进化和发展最重要的物质条件，因为食
物是人类获取身体能量的唯一方式。
当早期的人类从采集生活发展到狩猎生产的时候，人类的可吃物质发生了深刻的变化，“吃肉会使被
吃的东西的体积以及饮食的时间削减三分之二⋯’。
由于狩猎和肉食，人类的进化发生了巨大的突变，人类开始了以动物活动为导向的生活，学会了有组
织的分工合作和理性分析动物的运动规律。
尤其是工具的发明、使用，人类可以对大型动物进行围猎攻击，这个过程拓展了人类的活动空间，进
化了人类的智慧，启动了人类的文明进程。
肉食的热量，大大满足了身体的需要，人类不必整天进食，也不会因吃得太多，身体太笨重而无法快
速行动。
肉食大大促成了人脑进化的速度，身体也日益强健，人类渐渐可以快速地奔跑和长距离地运动。
由于狩猎和肉食，人类也有了更多的闲暇时问，学会了在闲暇中观看、默想，开始了人类最原始的精
神活动，人类学会了把注意力慢慢转向自己，开始产生自我意识，这就是文明的萌芽和开端。
（如图1一l一1）当人类从狩猎生产进入到农耕生产的时候，人类的“设计”才真正进入到与造物有关
的活动之中。
因为，农耕生活使人类定居下来。
农耕生产、栽培植物和驯化动物，对器具的依赖大大高于狩猎活动。
人类定居的群落形成了村落，也形成了最初的城市，更多的工具被发明出来，人类还发明了编织和制
陶术，人类恢弘的器物文化就此开始。
肇始于人类劳动的设计，决定了它根本的目的就是“为人造物”，它所建立的第一个关系。
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后记

当下我国高等设计教育，特别是设计基础课程存在着许多亟待解决的问题，几乎所有的专业基础课程
，工具理性的成分偏重，教学的功利主义和实用主义色彩浓厚，技术问题常常成为教学中最关心的核
心问题，似乎这样做是为了增强学生的设计能力。
其实这是对“设计能力”的一种误读和偏见，因为任何工具都不可能成为创造的主体，设计创造的主
体必须是人的思想。
本书不想也不能解决任何技术问题，只是希望通过对本书的阅读和系统学习，在思想中建立起一个比
较完整的关于“艺术设计”的总体概念，吸取设计文化中那些能够给予心灵的滋养，提高关于设计的
人文意识和文化的自觉性。
因为，设计白勺文化意识是当前设计教育中最为缺少的成分，而它恰恰才是获得设计创意、创新、创
造能力的基础。
其实，我更希望将此书写成是一本关于人类艺术设计的文化故事，希望通过讲故事的方式来使读者知
道人类拥有一个什么样的造物方式，以及这个方式对于人类来说究竟意味着什么。
“设计概论”是一个有难度的写作课题，以往有很多同类的书籍和教材，既成的历事史实和丰富理论
，使得要想写得与众不同，特别是在学科研究上有所建树，写出新意并非易事。
首先，要以务实的态度，明白自己的读者需要看到一本什么样的书。
特别是本书作为高等教育艺术设计专业本科教学的基础教材，必须对设计基础的课程改革有所贡献，
必须提出新的、与以往不同的教学思路；其次，它所面对的读者，大多将成为社会未来的设计师，这
就需要通过本书全面了解现代艺术设计的历史和现状，洞察到它在未来的发展。
艺术设计，作为人类文明的先行者，它在近万年的历史中给予了人类社会发展的巨大推动和积极影响.
作为当代先进文化的践行者，它在当下人类社会生活中具有经济和文化的现实意义：作为对人类未来
生活方式的筹划者，它将以创造的方式实现社会的共同愿景。
但在这一切的背后，我们发现，艺术设计所扮演的角色只是一切观念的物化方式，它并不自己产生观
念。
而观念的存在才是艺术设计存在的真正本源，这些观念是人类的哲学、思想、意志、情感和认知。
建议本书的读者，在学习设计概论课程的同时，去阅读关于人类历史的书籍，特别是人类的进化历史
、科学技术历史、思想发展历史。
因为这些历史会告诉我们：人类为什么会有一个被称之为“设计”的东西，其“目的何在?”这个答案
本书无法给你，艺术设计自己也无法给你，它只有走出自己的围墙才能被真正见到。
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