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内容概要

　　本书的最大特点是注重方法。
　　首先，注重对原创作品（运动部分）的解析，强调创作思维在学习过程中的应用。
“动画运动规律”从来就不是一个单纯的技术问题，既然是“创造运动幻觉”，那一定属创作行为。
从课题一的“动起来再说”到课题八“中外经典动画片动作赏析”，我们几乎一直在探讨原创，从原
创的角度来理解动画原理，用原创的理念去分析动画设计（原画）。
“动起来再说”是介绍中外动画大师的创作思想，我们不仅讲述他们的“第一次”，而且要尝试自己
的“第一次”。
可以设想，如果沿着大师的足迹前行，坚持不懈，所有的人都能够学有所成。
本书用很大的篇幅对一些动画进行“赏析讲解”，观摩大师的创作，理解大师的意图，学习大师的态
度。
我们难得与前辈们当面交流，却完全可以和他们的原创作品“零距离”：看中外动画名片，选择经典
镜头，分析其中的原画（关键帧）——这是教学的内容，亦属教学之方法。
学习“规律”，就是学习前人的创作经验；运用“规律”，就要逐步创造自己的风格。
　　其次，强调基础技巧的培训方法。
既注重整体入手的观念和程序，也分析过程中的思维方式和细节处理。
提倡多看，多画，多动脑，少做一些“照葫芦画瓢”的练习。
在传统的动画运动规律体系中，“镜头的运动”并不在列。
然而，随着动画技术的不断改进，动画人在创作中越来越多地运用运动镜头，尤其是综合运动镜头—
—既快捷又多变，实属当代之节奏。
为此，我们“与时俱进”，用整课题的篇幅来介绍这种“特殊”运动：从“固定”到“运动”，从“
分类”到“综合”，用详实的案例进行分析和研究。
作为今天的动画人，学习并掌握这些技法也是非常必要的。
　　总之，本书用原创的理念阐述动画的运动规律：介绍基本原理和基础技巧，解析制作和创造的过
程。
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章节摘录

课题一 画出来的运动第一节　动画是什么动画是什么？
这是一个很多人都会有的问题，尤其在信息技术高速发展的今天，不仅学生会问，就连教师也疑。
一直以来，都说动画（Animation或者Animated Film）与剧情片、纪录片、实验电影一样，属电影的一
个类型（Mode）。
100多年过去了，后来的人多少对此有点想法：“是吗？
”“有没有搞错？
”想想也是。
电视动画、网络动画、游戏动画，还有GIF动画，也就是那种可以在手机视频上看到的动画，还有好
多，都属于“电影的一个型”？
定义严格否？
由此看来，问题还真是多。
随着科学技术的突飞猛进，我们正在逐步地从工业社会转向信息社会。
许多发达国家的通信、计算机、有线电视以及电影等产业都以惊人的速度进行合作甚至兼并，所有的
传播技术都将融汇成一种普通的计算机可读的数字形式，继续讨论电影、电视、网络、电话等各种媒
介，把它们作为完全不同的实体来区别看待，已经不再具有任何实际的意义。
由此看来，今天的动画属于什么“类型”已并不重要了，起码并不十分重要。
动画到底是什么？
我们不妨听一听“圈内人”的议论：动画“新兵”以为，动画是艺术——专业很热门，是可以施展才
华和抱负的大艺术。
动画“老将”觉得，动画是工程——程序很严密，必须有许多人共同“玩命”的大工程。
动画“老总”认定，动画是产业——周期很漫长，在未来的GDP中占有重要地位的大产业。
有专家预测：在即将到来的信息时代，动画将是跨越通信、娱乐、教育等新兴媒体产业的重要组成部
分，是一种最有前途的独立的表现方式和艺术手段。
不过，此时此刻，在阐述动画运动规律时，我们仍将沿用传统的电影语言，因为这是动画人唯一的通
用语言：我们仍将电影动画作为主要的案例进行分析，因为无论在大银幕、荧光屏、显示器以及其他
什么新媒体上，所有的动画都体现了一个共通的属性——“活动影像”。
⋯⋯
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