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前言

　　软件工程是计算机科学与技术领域的一门重要学科。
20世纪60年代末期以来，人们为克服“软件危机”在这一领域做了大量工作，逐渐形成了系统的软件
开发理论、技术和方法，在软件开发实践中发挥了重要作用。
今天，现代科学技术将人类带入了信息社会，计算机软件扮演着十分重要的角色，软件工程已成为信
息社会高技术竞争的关键领域之一，而“软件工程”已成为高等学校计算机教育计划中的一门核心课
程。
　　软件工程是应用计算机科学技术、数学、管理学的原理，运用工程科学的理论、方法和技术，研
究和指导软件开发和演化的一门交叉学科。
其教学目的在于使学生掌握软件工程的基本概念和原则，培养学生使用工程化的方法高效地开发高质
量软件的能力，以及进行项目管理的能力。
　　软件工程是一门理论与实践并重的课程。
本书在讲述软件工程的基本概念、原理和方法的基础上，详细而全面地介绍了可以实际用于软件开发
实践的各种技能。
旨在使学生通过有限课时的学习后，不仅能对软件工程的原理有所认识，而且能具备实际开发软件的
各种技能，比如熟练使用各种软件工程工具，按照标准和规范编写文档等。
本书使用了两个案例贯穿于各章的实践部分，使读者能通过实例对软件开发过程有一个系统的了解。
全书分为四个部分。
第一部分：软件工程概述。
共2章内容，初步介绍软件工程及软件过程的基本概念和基本内容。
　　第二部分：传统方法学。
在这一部分共安排了3章内容，主要介绍用结构化方法学进行软件分析、设计与实现的原理和方法。
本部分通过库存管理系统案例深入理解结构化分析、设计和实现过程。
　　第三部分：面向对象方法学。
在这一部分共安排4章内容，主要介绍用面向对象方法学进行软件分析、设计与实现的原理和方法。
本部分通过学生管理系统案例深入理解面向对象分析、设计和实现过程。
　　第四部分：软件项目管理。
在这一部分安排4章内容，主要介绍有效进行软件项目计划、项目组织和项目控制的原理和方法以及
软件过程标准和软件文档。
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内容概要

　　《软件工程》是介绍软件开发方法、提高学生软件开发能力的一门课程。
《软件工程》采用任务驱动案例教学的方式，详细讲述了软件工程的基本原理、概念、技术和方法。
全书分为4篇，主要内容包括软件工程概述、传统开发方法、面向对象开发方法和软件项目管理。
《软件工程》是针对高职高专院校计算机应用专业学生编写的教材，同时也适合于应用层次本科计算
机专业的学生使用，并可供有一定实践经验的软件开发人员、计算机科学爱好者参考使用。
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章节摘录

　　（1）面向对象分析的测试（OOA Test）　　传统的面向过程分析是一个功能分解的过程，是把
一个系统看成可以分解的功能的集合。
这种传统的功能分解分析法的着眼点在于一个系统需要什么样的信息处理方法和过程，以过程的抽象
来对待系统的需要。
而面向对象分析（OOA）是“把E-R图和语义网络模型，即信息造型中的概念，与面向对象程序设计
语言中的重要概念结合在一起而形成的分析方法”，最后通常是得到问题空间的图表形式的描述。
　　OOA直接映射问题空间，全面的将问题空间中实现功能的现实抽象化。
将问题空间中的实例抽象为对象，用对象的结构反映问题空间的复杂实例和复杂关系，用属性和方法
表示实例的特征和行为。
对一个系统而言，与传统分析方法产生的结果相反，行为是相对稳定的，结构是相对不稳定的，这更
充分反映了现实的特性。
OOA的结果是为后面阶段类的选定和实现，类层次结构的组织和实现提供平台。
因此，OOA对问题空间分析抽象的不完整，最终会影响软件的功能实现，导致软件开发后期大量可避
免的修补工作；而一些冗余的对象或结构会影响类的选定、程序的整体结构或增加程序员不必要的工
作量。
因此，本书对OOA的测试重点在其完整性和冗余性。
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