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内容概要

　　《微机原理及接口技术》以Intel80x86和IBM系列机为对象，详细、系统地介绍了微型计算机的基
本原理和接口技术。
其主要内容有：信息在计算机中的存储形式，数制及相互转换、二进制数的算术和逻辑运算等基础知
识；8086／8088微型计算机的系统及80x86的逻辑结构及寻址方式；半导体存储器及其与微处理器的连
接；微机系统中数据传送方式和微机总线，以及微机系统中各种控制和接口电路，包括中断控制器
、DMA控制器、定时／计数控制器、并行接口、串行接口、网络接口和模拟接口。
《微机原理及接口技术》在内容编排上考虑了学生的认知规律，注重各知识环节的内在联系。
循序渐进，重点突出。
力求反映微机的最新发展技术，面向系统、面向应用，由浅入深，通俗易懂。
《微机原理及接口技术》旨在帮助学生掌握微型计算机技术中的基本概念、关键内容，了解微机发展
的先进技术，为后续专业知识学习打下坚实的基础。
《微机原理及接口技术》可作为应用型本科院校计算机科学与技术专业、高职高专计算机应用及相关
电子类专业的专业课教材，同时也可作为相关工程技术人员的学习参考书。
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