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前言

　　为适应信息技术普及与快速发展，满足高等学校人才培养的需要，强化学生应用能力及学习方法
的培养，计算机基础课程的教学目标、内容及教学方法都需要不断的改革。
　　为配合大学计算机基础课程教学改革，我们组织编写了《Visual FoxPro程序设计应用教程》。
本书内容由3部分组成：第1部分是第1章，主要讨论了数据库基础知识，包括数据库系统的基本概念、
组成、数据模型以及关系数据库等内容。
第2部分是Visual FoxPro数据库基本操作，由第2、3、4、5、6共5章组成，主要讨论数据类型、表、数
据库、SQL语言、查询与视图等基本概念与使用。
第3部分是应用开发与程序设计，由第7、8、9、10、11共5章组成。
　　参加本书编写的人员均为长期从事计算机教学的一线教师及专家，有丰富的数据库与visual FoxPro
应用及教学经验。
本书的主要特点体现在4个方面：　　1.理论与实践相结合，既有基本理论的介绍，又注重技术的应用
及实践。
　　2.突出基本方法，强调应用与方法。
　　3.有一个系统的应用实例。
　　4.方便教与学，本书由教材、实验指导两部分组成。
　　围绕这些特点，编写者组织了大量的例题和习题，最后还给出了系统的设计与开发过程。
　　本书第1、7章由陈兴梅编写，第2、3章由吴长勤编写，第4、11章由宋雪亚编写，第5、6章由赵生
艳编写，第8、9、10章由王亚军编写；全书由吴长勤统稿、审阅，宋雪亚协助修改了部分内容。
　　本书在编写过程中得到了安徽科技学院教务处、理学院领导的指导、支持与帮助，得到了安徽大
学出版社编辑同志的热情帮助，在此表示衷心的感谢！
　　由于作者水平所限，本书还存在着许多不足之处，敬请各方面的专家及广大读者批评指正。
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内容概要

　　本书以visual FoxPro
6.0为主要内容，系统、全面地介绍了关系数据库管理系统的基础理论及其应用系统开发，Visual
FoxPro
6.0的基本操作以及Visual FoxPro面向过程、面向对象的编程方法。
全书共分11章，包括数据库概述、Visual
FoxPro基础、自由表操作、数据库与多表操作、SQL语言、查询和视图、结构化程序设计基础、面向
对象的程序设计、菜单和工具栏、报表与标签的设计、应用系统开发等内容。

　　为方便教学，各章均附有大量的习题，书末配有精心设计的实验指导，有助于培养学生的程序设
计能力和提高学生的实际编程能力。

　　本书可作为高等学校计算机基础课程以及数据库应用课程的教材，也可以作为全国计算机等级考
试（二级）Visual
FoxPro程序设计的学习用书，还可以供数据库开发与应用人员参考使用。
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书籍目录

第1章 数据库概述
1.1 数据管理技术发展
1.2 数据模型
1.3 关系数据库基础知识
习题1
第2章 visual FoxPro基础
2.1 Visual FoxPro的启动及工作方式
2.2 数据类型
2.3 常量与变量
2.4 运算符与表达式
2.5 常用函数介绍
2.6 Visual FoxPro辅助设计工具
习题2
第3章 自由表操作
3.1 自由表的建立
3.2 自由表基本操作
3.3 排序与索引
3.4 查询
3.5 数据统计
习题3
第4章 数据库及多表操作
4.1 数据库的设计与建立
4.2 数据库表
4.3 永久关系和参照完整性
4.4 多表操作
习题4
第5章 SQL语言
5.1 表结构操作命令
5.2 表记录操作命令
5.3 表记录查询命令
习题5
第6章 查询和视图
6.1 查询
6.2 视图
6.3 视图与查询、视图与表的比较
习题6
第7章 结构化程序设计基础
7.1 结构化程序设计基础
7.2 顺序结构程序设计
7.3 分支结构程序设计
7.4 循环结构程序设计
7.5 子程序及其调用
7.6 自定义函数
7.7 过程与过程文件
习题7
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第8章 面向对象的程序设计
8.1 面向对象程序设计中的概念
8.2 VFP中的基类
8.3 创建表单
8.4 表单中控件属性的设置及编程
8.5 表单的修改
习题8
第9章 菜单和工具栏
9.1 菜单的组成与设计
9.2 创建菜单
9.3 工具栏的创建和使用
习题9
第10章 报表和标签的设计
10.1 用向导创建报表和快速报表
10.2 用报表设计器创建报表
10.3 标签的设计
习题10
第11章 应用系统开发
11.1 项目管理器
11.2 应用系统开发过程
11.3 应用系统开发实例：教学管理系统开发
11.4 主菜单与主程序设计
11.5 应用程序的发布
习题11
实验部分
实验1 Visual FoxPro环境、数据和运算
实验2 函数的使用
实验3 自由表的建立、维护
实验4 索引、查询与统计
实验5 数据库的创建及多工作区访问
实验6 查询和视图
实验7 结构化程序设计
实验8 子程序、过程及自定义函数
实验9 表单的创建
实验10 表单中控件的设计
实验11 菜单和工具栏的设计
实验12 报表和数据库管理系统的设计
主要参考文献
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章节摘录

　　1.人工管理阶段　　20世纪50年代中期以前，计算机主要用于科学计算，计算处理的数据量很小
，基本上不存在数据管理的问题。
从20世纪50年代初开始，人们开始将计算机应用于数据处理，由于当时的计算机没有专门管理数据的
软件，也没有像磁盘这样可随机存取的外部存储设备，所以对数据的管理没有一定的格式，数据完全
依附于处理它的应用程序，数据和应用程序相互依赖。
这样，应用程序中的数据无法被其他程序利用，不同的程序之间存在着大量重复数据。
同时，由于数据都是对应某一应用程序，数据的独立性很差；如果数据的类型、结构、存取方式或输
入、输出方式发生变化，处理它的程序必须作相应改变；数据结构性差，而且数据不能长期保存。
　　2.文件管理阶段　　20世纪50年代后期至60年代后期为文件管理阶段，计算机硬件和软件都有了
一定的发展。
计算机不仅用于科学计算，还大量用于管理。
由于计算机存储技术的发展和操作系统的出现，同时计算机硬件也已经具有可直接存取的磁盘、磁带
及磁鼓等外部存储设备，软件则出现了计算机的高级程序设计语言和操作系统，而操作系统的一项主
要功能是对文件的管理；因此，利用操作系统的文件管理功能，将相关数据按一定的规则构成文件，
通过文件系统对文件中的数据进行存取、管理，应用程序通过专门管理数据的软件即文件系统来使用
数据。
　　文件管理阶段中，文件系统为程序与数据之间提供了一个公共接口，使应用程序采用统一的存取
方法来存取和操作数据，程序与数据之间不再是直接的对应关系，因而程序和数据有了一定的独立性
。
但文件系统只是简单地存放数据，数据的存取在很大程度上仍依赖于应用程序，不同程序难以共享同
一数据文件，数据独立性较差。
此外，由于文件系统没有一个统一的规则约束数据的存储，因而仍有较高的数据冗余，这极易造成数
据的不一致性。
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