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前言

室内设计是3ds max 7系统应用的一个重要领域。
例如，我们可以用该软件进行室内设计三维效果图制作、室内外动画浏览等工作。
在众多的设计软件中，3ds max 7系统因其功能强大、使用方便、容易掌握等优点，而逐渐成为室内设
计的主流软件和最佳工具。
我们编写本书的目的，是为了提高初、中级读者对3ds max 7系统的综合应用能力，提高大家的效果图
制作水平。
制作好的效果图，要有对技术的熟练把握，也就是对相关设计软件的深入掌握；要有扎实的艺术功底
，尤其是对计算机辅助设计所涉及的艺术方面的把握和运用能力。
为此，作者根据自己多年的教学经验，结合在教学过程中学生所提出的有代表性的且普遍存在的问题
，特编撰此书希望为广大的读者提供一些启示和帮助。
本书在3ds max 7基本理论的基础上，重点介绍了室内效果图的制作方法和步骤，参照本书的步骤和方
法，将制作出理想的效果图。
当然，如果你在此基础上有所创造或创新，那你的能力将更加突出。
由于3ds max 7命令太多，功能十分强大，限于篇幅，作者并没有做详尽的介绍，读者可以参考有关的
资料来学习。
有关利用3ds max进行室内设计的书籍比较多，怎样能够做到实用、简洁、易学、操作方便，适合在校
学生和自学者参考，一直是作者努力的方向，希望本书的编写，能对你有所帮助。
本书共分六章，具体内容如下：第一章室内设计概述。
介绍了室内设计师应掌握的基本知识、应掌握的基本设计软件、室内设计的风格、设计原则、不同的
图纸在整个设计过程中的作用以及效果图的制作流程等知识。
第二章室内设计效果图制作入门基础。
介绍了3ds max 7系统界面及其功能分区结构、基本命令以及基本操作方法，材质库的建立与调用及局
部构件的建立与合并方法，这些都是制作效果图的必备知识。
第三章室内各局部构件的制作。
介绍了如何制作各种室内常见的构件造型，并学习了【放样】、【FFD方体】、【拉伸】、【布尔运
算】等一系列创建、修改命令的使用技巧。
第四章制作客厅效果图。
介绍了制作客厅效果图的方法和步骤。
第五章卧室效果图的制作。
介绍了制作卧室效果图的方法和技巧。
第六章厨房的设计与表现。
介绍了制作厨房效果图的方法和技巧。
本书的附录部分列出了一些常用快捷键和部分学生优秀作业供参考。
本书所附光盘收录了本书所讲范例的线架文件以及与线架相对应的图片。
我们还整理了本书制作全部范例所用到的材质、贴图并将它们存放到光盘的相应目录下。
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内容概要

　　编写《计算机辅助室内设计（附光盘）》的目的，是为了提高初、中级读者对3ds max7系统的综
合应用能力，提高大家的效果图制作水平。
制作好的效果图，要有对技术的熟练把握，也就是对相关设计软件的深入掌握；要有扎实的艺术功底
。
尤其是对计算机辅助设计所涉及的艺术方面的把握和运用能力。
为此，作者根据自己多年的教学经验，结合在教学过程中学生所提出的有代表性的且普遍存在的问题
，特编撰此书，希望为广大的读者提供一些启示和帮助。
　　《计算机辅助室内设计（附光盘）》在3ds max7基本理论的基础上，重点介绍了室内效果图的制
作方法和步骤，参照《计算机辅助室内设计（附光盘）》的步骤和方法，将制作出理想的效果图。
当然，如果你在此基础上有所创造或创新，那你的能力将更加突出。
由于3ds max7命令太多，功能十分强大，限于篇幅，作者并没有做详尽的介绍，读者可以参考有关的
资料来学习。
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房效果图的制作6.1  厨房的设计说明6.2  制作厨房6.3  厨房灯光的设置6.4  渲染输出6.5  用Photoshop进行
后期处理附录附录一  常用快捷键列表附录二  3ds max7常用面板中英文对照表附录三  学生作业欣赏参
考文献
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章节摘录

插图：第一章　室内设计概述室内设计（又称建筑装饰设计）是环境艺术的一部分，与建筑设计有着
密切的关系。
一座建筑物包含内、外空间两个基本环境，建筑装饰设计必须在充分理解建筑设计构思、意图的基础
上运用灵活多变的设计手法对这两个基本环境的塑造加以深化、调整、充实和发展，提高空间环境的
品位，达到美观、新颖并赋予一定内涵，体现时代气息，加上声、光、电和通风的配合，创造出更为
完美的空间环境。
由于室内设计工作是一项艺术性很强、技术要求十分精巧的创造性劳动，加之应用的范围非常广泛，
内容和表现形式多种多样，因而要求设计师具有丰富广博的知识，较高的艺术修养，敏锐的感觉和解
决实际问题的能力。
所以，不断地学习、不断地提高自己，是未来设计师逐步具备以上素质的必由之路。
知识要点（1）室内设计的概念和要求（2）室内设计师慨述（3）设计师应掌握的知识（4）室内设计
的一般原则与要点（5）室内设计的风格与发展趋势（6）电脑制作效果图的步骤1．1室内设计的概念
室内设计，即对建筑内部空间进行的设计。
具体地说，它是根据对象空间的实际情形与使用性质，运用物质技术手段和艺术处理手法，创造出功
能合理、美观舒适，符合使用者生理与心理要求的室内空间环境的设计。
室内设计是从建筑设计中脱离出来的设计，室内设计创作始终受到建筑的制约。
因此，在建筑设计阶段，室内设计师就需与建筑设计师进行合作，这样有利于室内设计师创造出更理
想的室内环境空间。
室内设计作为一门独立的专业，在世界范围内的真正确立是在20世纪六七十年代之后。
现代主义建筑运动是室内设计诞生的直接动因，在这之前的室内设计概念始终是以依附于建筑内界面
的装饰来实现其自身的美学价值。
自从人类开始营造建筑，室内装饰就伴随着建筑的发展而演化出风格各异的样式，因此在建筑内部进
行装饰的概念是根深蒂固又易于理解的。
现代主义建筑运动使室内从单纯的界面装饰走向空间的设计，从此不但产生了全新的室内设计专业，
而且在设计的理念上也发生了很大的变化。
其关键在于从传统的二维空间模式设计转变为以新的四维空间模式进行创作。
这种创作模式既不是空间艺术表现的传统二维模式，也不是简单的时间艺术或者空间艺术表现，而是
两者综合的时间艺术整体表现形式，其精髓在于室内空间总体艺术氛围的塑造。
这是室内传统的设计思维方式在观念上的根本改变。
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编辑推荐

《计算机辅助室内设计》的附录部分列出了一些常用快捷键和部分学生优秀作业供参考。
《计算机辅助室内设计》所附光盘收录了《计算机辅助室内设计》所讲范例的线架文件以及与线架相
对应的图片。
我们还整理了《计算机辅助室内设计》制作全部范例所用到的材质、贴图并将它们存放到光盘的相应
目录下。
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