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内容概要

电脑技术的发展为传统绘画提供了全新的创作表现手法，数码绘画已被广泛地运用于影视、动画、游
戏、建筑、服装、工业设计等各领域。
本书共分4章，第1-2章为理论部分，主要阐述了传统绘画和数码绘画的艺术体系、艺术特征、发展历
史、视觉原理和创作流程，概述了数码绘茴在各国的发展情况。
第3章为实例部分，透过12个典型的绘画实例教程详细讲解了在Photoshop、Painter以及Illustrator软件中
进行绘画创作的方法与步骤，包括中国山水画、工笔画、花鸟画、年画、版画、装饰画、素描、水粉
画、水彩画、油画、插画等。
第4章为学生作品赏析和名家数码绘画作品欣赏。
最后在附录中介绍了Painter的全部笔刷及使用效果。
全书内容丰塞、论述详细、图文并茂，是一部理论与实践相结合的专业教材。
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书籍目录

第一章  传统绘画概述  一、传统绘画的类型    （一）中国画    （二）油画    （三）水粉画    （四）水彩
画    （五）素描    （六）木版画    （七）漆画    （八）插画    （九）年画  二、中国传统绘画与西方传
统绘画之比较    （一）线条    （二）透视法    （三）艺术解剖    （四）背景    （五）题材第二章  数码
绘画艺术体系  一、数码绘画的发展历史    （一）数码绘画的产生    （二）数码绘画的发展  二、数码
绘画的艺术特征    （一）表现上的技术化特征    （二）存储上的信息化特征    （三）传播上的交互性
特征    （四）创作上的抽象性特征    （五）应用上的外延化特征  三、数码绘画的视觉原理和创作流程 
  （一）数码绘画的数字图像    （二）基本视觉要素    （三）视觉原理    （四）设计美学原理    （五）
基本创作流程  四、数码绘画艺术家应该具备的技术和艺术知识结构  五、数码绘画艺术的发展意义    
（一）数码绘画为传统绘画的发展提供了前所未有的可能性    （二）数码绘画实现了传统绘画的永久
保存    （三）数码绘画催生了新的艺术需求和艺术形式    （四）数码绘画为艺术技巧的运用开辟了新
的空间  六、数码绘画在各国的发展情况    （一）美国数码绘画的发展    （二）日本和韩国数码绘画的
发展    （三）中国数码绘画的发展第三章  数码绘画的刨意与制作　实例1  中国山水画　实例2  工笔牡
丹　实例3  写意花鸟画　实例4  传统年画　实例5  木版画　实例6  装饰绘画　实例7  素描　实例8  水粉
画　实例9  水彩画　实例10  肖像油画　实例11  风景油画　实例12  时尚插画1第四章  数码绘画作品欣
赏  一、学生练习作品赏析  二、名家数码绘画欣赏附录：Painter笔刷介绍
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章节摘录

　　一、数码绘画的发展历史　　计算机的出现无论是在人类的科技史还是在艺术史上，都是一座划
时 代的里程碑。
它使得人类生产的对象从有形的物质扩展到无形的电子信息的处理和交流。
在追求功能的同时，人们对数字化产品的“美”即艺术性也提出了要求，并展开了探索。
因此，数码绘画的产生，需要两个基本条件，一是人们的艺术需求和创作冲动，二是计算机作为先进
生产力的介入。
两者的结合，使包含绘画在内的艺术实现了跨越式的发展，进一步解放了人们的创作思想。
　　数码绘画艺术是一门新兴学科，根植于现代科学技术的发展，是计算机图形（Computer Graphics
，简称CG）的一个发展方面。
通过了解CG在世界各国的发展历史，我们也可以认识到数码绘画艺术的发展历程。
　　（一）数码绘画的产生　　数码绘画的发展史是随着计算机技术的产生和发展而不断发展的。
早在20世纪60年代，国外就开始应用计算机从事音乐、绘画、诗歌等方面的创作，但是这些创作不是
以艺术为真正目的，而是通过这些公式和算法加深对电脑逻辑运算的了解，从而继续改进计算原理，
并就此衍生出“计算机几何学”。
就数码绘图而言，20世纪60年代初期最先是以工程图的形式出现，为适应工程上计算机辅助设计的需
要，便发展出一套数学方法，形成了主要用于楼房造型、汽车外观之类规则图形为对象的工程图。
从20世纪70年代开始，开始出现以公式或算法来进行美术创作的尝试。
当时美国杂志《计算机艺术·艺术计算机·人》就经常刊登此类美术作品。
它们基本上是一些图案，就其本质而言，是数学公式的图示，并产生了分形艺术。
“分形艺术”是纯数学产物，创作者要有很深的数学功底，此外还要有熟练的编程技能，与数码绘画
还存在一定的区别。
分形使人们觉悟到科学与艺术的融合，数学与艺术审美上的统一，使昨日枯燥的数学不再仅仅是抽象
的哲理，而是具体的感受。
到了后期，专门为艺术服务的技术平台和软件出现后，数码绘画开始成熟起来。
因此，我们说，最初的计算机应用，是为了功能需要而产生了图形设计，并不是为艺术服务的。
只有在基本的功能需求被满足后，人们从计算机强大的计算能力和逻辑能力中得到启发，开始有意识
的进行具有数码特色的艺术设计，由此带来了数码绘画的产生。
因此，数码绘画的产生和发展，是伴随着计算机科学的不断提升而拓展的，并随着计算机技术的不断
突破，数码绘画的创作手法和创作空间也在发生一次次质的飞跃。
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