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前言

现代设计教育在我国虽然起步较晚，但从20世纪80年代后半期开始，发展极为迅猛。
其中最突出的表现莫过于各类院校纷纷开办设计专业，不断扩大招生规模。
原因何在？
一方面，设计艺术与社会经济、生活密切相关，能创造生产、生活之美。
我国经济快速发展，自然对设计人才有巨大的需求量。
另一方面，我国设计艺术起步晚，且长期处于一种模仿和经验型状态，人才积淀薄弱。
目前，我国设计艺术教育的发展是跳跃式的、超常规的。
从科学的发展观来说，这多少带有些盲目性和急功近利的色彩。
我们如果不及时采取一些行之有效的措施，其所导致的弊端乃至恶果，，在不久的将来就会显露出来
。
如何采取积极措施，固然取决于国家高等教育的发展战略和宏观调控的政策与力度，但对于高等教育
自身来说，当务之急是调整和把握设计艺术人才培养的目标、培养的方式和途径，努力使培养出来的
人才符合和满足社会的实际需要。
而要做到这一点，关键是在注重对学生个性张扬和创造性思维能力提升的宗旨之下，努力提高其艺术
修养。
众所周知，艺术修养包括进步的世界观和审美理想、深厚的文化素养、丰富的生活积累、超常的艺术
思维活动能力、精湛的艺术技巧和表现才能。
这五个方面的知识能力和素养，对于高等艺术教育来说，在很大程度上取决于学生所接受的课程体系
和课程教学内容。
而与时下设计艺术教育发展近乎无序、师资队伍鱼目混珠的状况一样，设计艺术教育的课程体系和教
材建设令人堪忧，全国设计艺术院校的教学内容与教学计划十分混乱。
同样一门课程，在某一院校被当作必修课开设，而在另一院校，在选修课程中也往往见不到。
即使是在开设了这门课程的院校，其内容也大相径庭，讲授内容基本上由任课教师个人而定。
具体而言，如“设计概论”，在一些院校中被作为专业基础课在大二时开设，而在相当多院校的设计
专业中没有这门课程。
又如史论课程，虽然基本上各院校都开设，但有的是必修课，有的是选修课，有的名之为“中外工艺
美术史”，有的称之为“中外美术史”，有的则叫“中外艺术史”，甚至还有叫“中外绘画史”的。
单纯从其名称来看，就有如此大的分歧，其内容和开设的目的性也就难免有差异了。
再如，设计艺术学最基本的“三大构成”——平面构成、立体构成和色彩构成，就笔者所翻检的十多
种通用教材来看，可以说在内容上不仅缺乏融会贯通，而且基本上是一些纯知识性的介绍，几乎不涉
及其在设计中的具体作用和运用。
换言之，就是目的性和针对性缺乏提示与提炼。
总之，课程设置的目的性不明确，其结果，一方面使学生对其知识重要性的认识不明确，造成学习时
的不重视，甚至厌学现象发生；另一方面，也使得设计艺术专门人才由前些年的理论基础欠缺到目前
的贫乏愈益加剧，使相当多的毕业生虽然有一定的动手能力，但知其然而不知其所以然，缺少创新意
识，只能停留在模仿阶段。
此外，在课程的内容方面，知识陈旧，缺少应有的广度与深度。
从教学要求及其规律来说，开设某一门课的目的，不外乎有二：一是使学生对该学科、该专业的某一
方面、某一类别的知识有一个系统详细的了解。
具体到艺术设计专业，在掌握基本知识的前提之下，还必须熟悉这些知识在实践中的具体运用情况。
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