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前言

　　深化以工学结合为核心的人才培养模式改革，是当前我国高职教育加强内涵建设的重要内容，也
是实现高等职业教育人才培养目标的重要保证。
作为一种以理论与实践紧密结合为特征的教育模式和教育理念，工学结合强调高职教育的人才培养工
作要以职业为导向，充分利用学校内外不同的教育环境和资源，把以课堂教学为主的学校教育和直接
获取实际经验的校外工作有机结合起来。
落实工学结合教育模式的关键，不只是如何安排学生下企业顶岗实习，或让学生在毕业前到企业顶岗
多长时间的问题，而是怎样将这种教育理念贯穿于学生培养的全过程，渗透到学校人才培养工作的方
方面面，这其中就包括我们的课程建设和教材建设。
　　教材是实施教学计划的主要载体，也是专业教学改革和课程建设成果的具体体现。
长期以来，我国高等职业教育教学改革和课程建设之所以一直未能跳出学科体系的藩篱，摆脱基于学
科体系教学模式的束缚，使得作为体现高职教育特色的实践教学教材也难脱窠臼，其关键问题就在于
我们的教学改革、课程建设和教材建设还没有真正贯彻工学结合的教育理念，严重脱离企业生产的实
际，始终不能适应职业岗位的真正需要。
令人欣喜的是，深圳职业技术学院、广州番禺职业技术学院、长沙民政职业技术学院、宁波职业技术
学院等院校联合主编了一套高等职业教育艺术设计类专业实践教学系列教材，令人耳目一新。
选择实践教学教材作为突破口，努力将工学结合的教育理念贯穿于教材建设之中，将教学改革和课程
建设的成果直接体现于教材建设之中，更是令人振奋不已。
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内容概要

本书为教育部普通高等教育国家级精品课程教材。
    本书通过采用当今流行的动画大片为案例，阐述三维空间艺术设计的概念、目的、任务和设计步骤
，并结合实例由剧本分析开始详细讲解三维空间场景的设计制作方法。
    本书可作为高等院校动漫与数字媒体专业实训教材，亦可供广大三维动画爱好者和CG插画爱好者自
学之用。
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章节摘录

　　重点：掌握基本的材质设置方式，部分高级材质的应用以及贴图坐标和贴图展开的应用方法，了
解部分灯光特效。
技能要求：能够运用3D软件对模型进行合理的材质设置和灯光设置。
实训项目：将建立的模型赋予材质和灯光效果，烘托出场景气氛。
　　根据色稿将制作好的三维空间场景模型赋予材质和灯光效果，并利用电脑强大的特效功能对场景
的氛围进行进一步调整（图2-22、图2-23）。
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