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前言

有人说，只有上帝和动画师能创造生命！
我相信。
这也是动画为何能让那么多的人深深为之着迷的原因吧。
米尔特说过：“我们的动画与别人不同之处在于它是可信的。
我们的物体有体有形，人物有血有肉，我们的幻想具有真实感。
’动画是一门艺术与技术结合于一体的学科，它涉及文学、电影、美术、音乐、传播等多个学科门类
。
但动画作为当代文化的一种特殊的语言形式，其无与伦比的张力使它不仅仅局限在学科里。
不仅仅只是一种艺术形式。
更多时候“动画’是一个产业，一个影响着我们生活的庞大而复杂的产业。
动漫产业可以说是我国近几年来发展最快而又发展最不满意的产业，其中对人才的需求也是最为迫切
的。
对于高等院校来说，一个新兴的专业成长需要一个过程，有动漫经验的专业老师和优质教材的结合尤
为重要。
我是一个在动画企业一线工作多年的职业动画人，现转入高校从事动画教学，更深切地感受到了好教
材对于培养人才的重要性。
回想我在动画企业做艺术总监时，常感叹，招聘来的人才往往并不会制作动画，还得重新进行系统培
训0；在高校当动画系主任时，又觉得有专业经验的老师不易得，实用的好教材更难得。
因此，一直期盼有一套我们国家自己编写的理论与实践结合较好的动画教材。
还记得2007年的夏天，若梅女士带着丛书的责编李由先生来访，他们当时已为此丛书付出了两年印心
血，并得到了中国电影艺术家协会卡通艺术委员会等权威机构及该委员会秘书长毛勇先生等著名人士
的大力支持和帮助。
大家对待编写教材的认真态度和敬业精神深深地打动了我，使我这个一直不太热衷于摆弄文字的职业
动画人也有了一种使命感。
在后来几年中，我和若梅女士等一起承担了大部分教材的组稿与协调工作，我们团结了一批来自全国
各地高校从事多年动漫与数字媒体教育的专家、不同区域的国家动漫产业基地的行业专家和著名企业
的一线职业动画人，他们不少是在业内享誉不俗的教育家和动画专家。
大家以最大的热忱参与丛书的编写，不厌其烦地共同研讨、论证，抛开了学术上的纷争.抛开了学派的
门第，以谨慎负责的态度完成了丛书的编写。
本套丛书是我国动漫与数字媒体设计教育界与产业界合作的成果，丛书的出版旨在为快速有效地培养
动漫与数字媒体专业的应用型人才提供合适的教材。
在编写中体现了以下几个特点：所有教材的编写者均为高等院校动漫与数字媒体专业的双师型教师或
产业界的精英人士，他们有丰富的实践经验和较强的理论基础；教材内容全、知识新，能满足课程教
学的需要和专业工作要求，体现了行业最新的知识与技能，采用了最新的资料、图片与案例；教材内
容深入浅出，与企业工作实际联系紧密，实用性、指向性强；教材不仅要教会学生怎么去做，而且教
会学生如何去思考；教材提供了延伸的优秀推荐书目，内容涉及拓展和跨界知识点，便于学生有目的
性地深入阅读。
本丛书既可作为高等院校动画、游戏专业的教材，也可作为动漫游戏产业各类培训班的培训教材，还
可供数字娱乐、动漫游戏爱好者参考。
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内容概要

　　《动画色彩基础》内容共六章：从动画色彩的发展、特征到动画色彩的原理作了详尽的阐述，同
时在介绍动画色彩的工具、材料和技法的基础上，对动画色彩的写实场景、卡通场景及动画人物的制
作步骤和方法作了详尽的示范和说明，并在此基础上对动画色彩的特殊技法进行拓展延伸，最后，就
经典作品和学生作品进行精彩点评。
　　《动画色彩基础》可作为动漫与数字媒体专业教材，同时也可以作为广大动漫爱好者参考用书。
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章节摘录

插图：在动画片中，动画色彩始终随着时间的流动而处于运动状态，表现的是连贯的、运动的形象，
也就是表现姿态不断变化、重心不断移动的动态，是运动着的色彩。
具体来说，动画片中的色彩是不断运动中的诸多色彩画面的组合与剪接，并根据不同段落的色彩变化
形成整体的色彩节奏和韵律。
这种节奏知韵律要求动画色彩的冷暖、强弱、明暗等主题必须同影片中剧情结构的起承转合、情节的
跌宕起伏、人物表情的高亢与压抑相吻合。
当然，相对于静态绘画的色彩而昌，动画色彩其色彩对比的手段和形式马前者并不一样。
绘画色彩对比手段是同时对比，对比方式是直接的，有效的；而动画色彩则不然，它既有绘画色彩所
具有的同时对比，也有绘画色I彩所不具有的不同时间下的连续对比，这种连续对比是动画片中隋境渲
染的一种有效方法。
例如在动画片《僵尸新娘》中，在冷灰色调的弱对比下，画面阴暗沉闷，突出切入墓穴鬼窟的亮丽色
彩，大量采用高彩度和对比色，使画面出现了强烈的色彩反差，将两个色彩系统来回切换对比，加强
了影片的色彩寓意和气氛渲染，从而达到色彩在风格、情绪和寓意中的语境效果。
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后记

炎热的夏日即将远去，我们的教材也全部完稿。
《动画色彩基础》一书，从编写到完成花费了一年多的时间，考虑到本教材的实用性、专业性和前瞻
性，本书作者广泛收集并阅读了大量国内外优秀的动画作品及相关资料，吸取同行业的经验与方法，
并结合了各自不同的教学实践，紧紧围绕高等院校动画色彩的教学需要进行编写。
本书对动画色彩的发展、特征到动画色彩的原理作了详尽的阐述，同时在介绍动画色彩的工具、材料
和技法的基础上，对动画色彩的写实场景、卡通场景及动画人物的制作步骤和方法作了详尽的示范和
说明。
在此基础上进一步对动画色彩的特殊技法进行拓展延伸。
最后，就经典作品和学生作品进行精彩点评。
本书为动漫与数字媒体专业“十二五”规划教材，同时可以作为广大动漫爱好者的参考用书。
为了方便老师的教学及学生的自学，本书配有知识拓展性光盘，以便读者进行深入研究。
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编辑推荐

唐志和肖伟主编的《动画色彩基础》以色彩理论知识为基础，分析了色彩的基本原理、特点和规律后
，进一步以不同场景绘制为线索讲解了色彩的表现方法和技术，循序渐进地培养读者对动画色彩的掌
握能力。
本书共分六章，分别为：动画色彩概述；场景绘制；Q版（漫画）场景绘制；动画人物色彩绘制；动
画色彩的拓展；作品赏析。
本书辅以大量优秀场景设计案例，并配有课件辅助教学。
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