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内容概要

本教程零点起步，较全面系统地介绍了Flash CS3的使用方法与操作技巧，特别注重基础知识与实际操
作相结合。
为帮助大家进一步提高创作能力，教程中讲解了一些具有针对性的经典实例，每章配有相应的课堂演
练和习题操作。
     全书共五章。
第一章，入门篇，通过实例介绍Flash的工作环境与简单的绘图工具，使读者初步掌握Flash及其操作基
础知识；通过实例讲解在Flash中绘制各种效果的图形，学习彩色文字、图标、风景、动漫角色等制作
的方法。
第二章，动画篇，首先详细讲解Flash中各种动画的创建方法，然后综合运用这些动画类型，提供了各
种动画效果的实例。
第三章，交互篇，介绍在Flash动画中会应用到的动作脚本，列举了鼠标单击事件、鼠标拖动事件、鼠
标替换事件，根据其中的典型实例，学习者可以快速地掌握Flash中简单的动作脚本。
第四章，对象篇，介绍Flash动画制作过程，从外部加载图片、动画、音频等文件的脚本几方面进行阐
述。
第五章，发布篇，重点介绍发布动画的方法。
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