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前言

　　UG是当今应用最广泛、最具竞争力的CAE／CAD／CAM大型集成软件之一。
其囊括了产品设计、零件装配、模具设计、NC加工、工程图设计、模流分析、自动测量和机构仿真
等多种功能。
该软件完全能够改善整体流程以及流程中每个步骤的效率，广泛应用于航空、航天、汽车、通用机械
和造船等工业领域。
　　UG NX 6.0是UG NX的最新版本，与以前的版本相比，UG NX 6.0具有更好的绘图界面以及形象生
动的、简洁快速的设计环境，为企业提供无约束的设计能力，体现更多灵活性。
它将主动数字样机引入到行业中，使工程师能够了解整个产品的关联关系，从而更高效地工作。
UG NX 6.0在性能和功能方面都有较大的增强，同时保证与低版本完全兼容。
　　本书以最新版本UG NX 6.0中文版为蓝本，按照该软件各功能模块的逻辑关系，对其进行系统化
的阐述。
　　本书以理论知识为基础，以机械设备中最常见的零部件和典型的建筑模型为训练对象，带领读者
全面学习UG NX 6.0软件。
全书共分9个项目，具体内容如下：　　项目一介绍UG NX 6.0软件的特点和功能，以及基础建模模块
的功能和使用方法，并详细讲解了工作环境设置和文件管理的基本操作方法。
　　项目二详细介绍坐标系、构造器、视图布局、对象变换、图层管理、表达式和基准特征等建模通
用知识，并详细讲解用这些专业知识辅助UG NX 6.0模型建模的方法和技巧。
　　项目三介绍如何在三维环境中绘制和编辑各种曲线，包括基本曲线、高级建模曲线以及曲线编辑
的使用和操作技巧。
　　项目四介绍UG NX中草图的基本环境、创建草图的基本流程、草图的绘制和约束，以及草图的操
作等内容。
　　项目五重点介绍在UG NX 6.0中基本体素特征、扫描特征和设计特征的创建方法，以及特征关联
复制的各种操作。
介绍UG NX中利用布尔运算、细节特征进行产品设计的方法和使用技巧，以及编辑特征的方法。
　　项目六　重点介绍UG工程图的建立和编辑方法，具体包括工程图管理，添加视图，编辑视图，
标注尺寸、形位公差和表面粗糙度及输入文本和输出工程图等内容。
　　项目七全面介绍曲面造型的创建和编辑方法，其中包括曲面的概念及有关编辑曲面的操作方法和
技巧，并分别介绍了以线构面和以面构面这两种不同方式。
　　项目八介绍使用UG NX 6.0进行装配设计的基本方法，包括自顶向下和自底向上的装配方法，以
及创建爆炸视图和执行组件阵列等操作方法。
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内容概要

本书是学习UG软件的快速入门指南，内容包括UG NX 6.0概述、UG NX建模通用知识、曲线功能、绘
制草图、实体特征建模、工程图功能、曲面建模以及装配建模等。
在内容安排上，为了使读者更快地掌握该软件的基本功能，本书结合范例对软件中一些抽象的概念、
命令和功能进行讲解。
在写作方式上，UG NX紧贴软件的实际操作，采用软件中真实的对话框和按钮等进行讲解，使读者能
够直观、准确地操作软件进行学习，从而尽快上手，提高学习效率。
本书可作为中等职业技术学校机电类专业的教材，也可作为自学UG的入门教程和参考书。
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章节摘录

　　在三维建模过程中，坐标系及其切换是UGNX绘图中不可缺少的元素。
在该界面创建三维模型，其实是在平面上创建三维图形，而视图方向的切换则往往是通过调整坐标系
的位置和方向获得的。
因此，三维坐标系是确定三维对象位置的基本手段，是研究三维空间的基础。
　　一、坐标系韵基本概念　　通常在建模过程中，工程人员使用的坐标系均为世界坐标系（即笛卡
尔坐标系），该坐标系采用右手定则确定坐标系的各个方向。
在UGNX 6.0操作环境中存在多个坐标系，下面将详细介绍在UG坐标系中的几个基本概念。
　　1.右手定则　　使用右手定则可决定坐标系各轴之间的关系及方向。
一般规定将右手靠近屏幕，使大拇指沿着X轴正方向延伸，使食指沿着Y轴方向延展，此时向下弯曲其
余手指，这3个手指的弯曲方向即为Z轴方向。
　　使用右手定则可以确定正旋转角的方向，其方法是使大拇指沿坐标轴正方向延展，然后将其余4
个手指弯曲，则弯曲方向为坐标轴的正旋转角方向。
　　2.UG软件中的坐标系　　在UGNX系统中包括3种坐标系，分别是绝对坐标系（ACS）、工作坐标
系（WCS）、机械坐标系（MCS），这3种坐标系都符合右手定则。
其中绝对坐标系是系统默认的坐标系，其原点位置是固定不变的，在模型文件建立后便存在；工作坐
标系是系统提供的坐标系，可以根据需要任意对其进行移动和旋转变换；机械坐标系一般用于模具设
计、加工和配线等向导操作。
　　在建模过程中，最常用的是工作坐标系，它可以根据实际需要进行构造、偏置、变换方向或者对
坐标系本身保存、显示和隐藏。
因此，熟练掌握坐标系的操作方法是所有建模的基础。
下面将详细介绍工作坐标系的使用方法。
　　·在默认情况下，WCS所指的角度都是指在工作平面上XC轴间的夹角，方向是指相对于ZC轴的
投影方向。
　　·在进行曲线操作时，默认情况下都是指在工作平面上或者平行于工作平面的平面上操作。
　　·在工作坐标系中工作时，用户可以随时返回绝对坐标系。
可单击“视图”工具栏中的“设置为WCS”按钮，当前图形对象将返回绝对坐标系。
　　·工作坐标系不能够删除、变换，但可以执行隐藏／显示、变换等操作。
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