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内容概要

　　《AutoCAD 2006实训教程》根据笔者多年从事AutoCAD培训教学经验编写而成。
全书共有七章内容，即界面、基本设置和基本操作；二维图形绘制和编辑；文字与尺寸标注；绘图辅
助；正等轴测图和装配图的绘制；三维绘图及其编辑；图形的输出和打印。
书中附有大量的实例和练习，便于学员学习和运用有关知识。
　　《AutoCAD 2006实训教程》可作为高职院校机械大类专业的学习教材，也可作为其他希望快速掌
握AutoCAD基本操作的用户的自学教材。
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概念及其设置 二、夹点编辑的应用 第七节 综合举例 本章练习 第三章 文字与尺寸标注 第一节 文字标
注及编辑 一、文字样式设置 二、多行文字的输入 三、单行文字的输入 四、特殊字符的插入 五、引线
文字的输入 六、文字编辑 第二节 尺寸标注设置 一、尺寸类型管理对话框 二、创建新标注样式对话框 
三、直线选项卡 四、符号和箭头选项卡 五、文字选项卡 六、调整选项卡 七、主单位选项卡 八、换算
单位选项卡 九、公差格式选项卡 十、笔者推荐的尺寸标注的设置 第三节 尺寸标注及其编辑方法 一、
标注工具栏 二、尺寸标注方法 三、尺寸编辑 第四节 形位公差的标注及其编辑 一、用公差命令 二、用
引线命令标注形位公差 三、形位公差的编辑 本章练习 第四章 绘图辅助 第一节 图块的创建与插入 一
、块文件的创建 二、插入块 三、动态块 第二节 图形的属性和匹配 一、在特性对话框中改变图形属性 
二、特性匹配 第三节 外部参照 一、插入外部参照 二、外部参照管理器的应用 第四节 设计中心 一、
在树状图中可执行的操作 二、调色板中可执行的操作 第五节 工具选项板窗口 本章练习 第五章 正等轴
测图（二维）和装配图的绘制 第一节 正等轴测图 一、进入轴测绘图方式 二、轴测坐标平面的转换 三
、在轴测方式下画圆和倒圆角 四、轴测图中相贯线的近似作法 五、等轴测图的编辑 六、等轴测图中
尺寸的标注 综合举例 本节练习 第二节 装配图的画法 本节练习 第六章 三维绘图及其编辑 第一节 三维
绘图常用工具图标 一、UCS坐标的应用 二、实体工具栏 三、实体编辑工具栏 四、自制工具栏1 五、
自制工具栏2 第二节 三维绘图辅助 一、模型空间和图纸空间 二、多视口设置 三、视点和视图方向的
设置 第三节 绘制三维实体 一、用三维实体命令绘制三维图形 二、用二维图形生成三维实体 三、三维
实体的“集”（布尔）运算 四、剖切和切割 第四节 三维实体的编辑 一、倒角和圆角 二、三维阵列 三
、三维镜像 四、三维旋转 五、对齐 六、三维实体的面编辑 七、三维实体的线编辑 八、压印、清除和
抽壳 九、其他编辑功能 第五节 三维曲面 一、曲面工具栏 二、曲面创建命令的应用 第六节 3D着色及
动态显示 一、着色模式 二、动态观察 三、渲染 第七节 综合举例 一、创建模型 二、直接在模型空间
的三维图上标注尺寸 三、在模型空间设置视口 四、在图纸空间设置视口 五、创建截面 六、创建剖切 
七、镜像恢复原模型 本章练习 第七章 图形的输出和打印 一、布局的创建 二、布局向导 三、页面设置
四、打印
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章节摘录

版权页：   插图：    9）捕捉到象限点 捕捉到圆弧、圆、椭圆、椭圆弧的象限点。
 10）捕捉到切点 捕捉到圆弧、圆、椭圆、椭圆弧或样条曲线的切点。
 11）捕捉到垂足 捕捉到垂直于对象的点。
 12）捕捉到平行线 捕捉到指定直线的平行线。
 13）捕捉到插入点 捕捉到文字、块或属性等对象的插入点。
 14）捕捉到节点 捕捉到点对象。
 15）捕捉到最近点 也称为线上点，当光标移近到任何线素时，可以捕捉到离光标最近的线素上的点。
 16）无捕捉 禁止对当前选择对象进行捕捉。
 17）对象捕捉设置 直接进入对象捕捉设置。
 2.对象捕捉的操作 对象捕捉的应用比较简单。
比如，要画一条线段与一个圆相切，在确定线段的起点后，在对象捕捉工具栏中单击“捕捉到切点”
图标，当光标移近圆周，直到出现相切符号，确认即可。
 下面只介绍两种操作稍微特殊的捕捉方式： 用捕捉方法画平行线：单击“直线”图标→确定线段起
点→单击“捕捉到平行”图标→移动光标到已知线段，直到出现平行标记→移开光标以确定要画线段
的终点，当已知线段上再次出现平行标记时，确认，则画出的线段与已知线段平行。
 用捕捉方法画一条线段。
使其终点在已知线段的延长线上：单击“直线”图标→确定线段起点→单击“捕捉到延长线”图标→
将光标指向已知线段的端点，直到出现端点捕捉标记→移开光标，此时出现迹（虚）线，表示已知线
段的延长线，到适当位置确认，则画出的线段的终点在已知线段的延长线上。
 十一、视图的平移和缩放 在绘图过程中，为了方便操作，常常需要对视图进行平移或缩放，以便观
察或准确地捕捉对象。
平移和缩放视图的结果，只是视图的位移或缩放，图形在视图中的实际位置和尺寸并没有变化。
有以下五种： 1）实时平移 单击该图标，用拖动光标的方法，移动视图的位置。
 注：按下中键，移动鼠标，可以实现实时平移。
 2）实时缩放 单击该图标，用拖动光标的方法，来实现视图的放大或缩小。
 注：如果是带滚轮三键鼠标，可以滚动中键滚轮来进行实时缩放。
 3）全部缩放 单击该图标，当绘图窗口中的图形超过图纸界限时，显示全部图形；当窗口中的图形在
图纸界限内时，显示图纸界限。
 4）窗口缩放 单击该图标，在绘图窗口中，拖动出一个矩形窗口，该矩形窗口中的图形放大。
 5）缩放上一个单击该图标，恢复上一次平移或缩放操作前的视图位置或大小。
 说明：视图缩放的选项较多，工具栏中缺省的图标为带下标A的“窗口缩放”图标。
当光标指到该图标，并按下左键时，将弹出下拉列表框，其中列出了各种缩放的图标。
我们只介绍了其中的“窗口缩放”和“全部缩放”两种。
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编辑推荐

《AutoCAD2006实训教程》可作为高职院校机械大类专业的学习教材，也可作为其他希望快速掌
握AutoCAD基本操作的用户的自学教材。
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