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内容概要

　　《公共基础类远程与继续教育系列教材：Visual BASIC程序设计教程》是根据远程与继续教育学习
要求编写的。
全书内容细分为18章，以学习者方便和易掌握的时间段划分学习单元。
《公共基础类远程与继续教育系列教材：Visual BASIC程序设计教程》作者根据多年的VB教学实践，
从初学者角度出发，由浅入深，通过大量具体而前后关联的应用实例，讲解了有关VB的程序开发环境
、程序的输入输出、编程语言基础、用户界面设计、系统对话框和菜单、文件和数据库操作。
《公共基础类远程与继续教育系列教材：Visual BASIC程序设计教程》注重初学入门，系统和流畅的讲
解了对象的意义、属性、事件和方法，讲解了一个简单游戏程序的开发过程，介绍了在VB程序中调
用Excel对象和对V8所用到的基本英文单词的详细解释，这些形成了《公共基础类远程与继续教育系列
教材：Visual BASIC程序设计教程》的特色。
　　《公共基础类远程与继续教育系列教材：Visual BASIC程序设计教程》配有较多的例题、习题和上
机指导。
书后附有常见问题解答、习题答案、英文单词索引。
可作为远程与继续教育学生的教材，同时也可供V8爱好者入门使用，也可作为各种培训班的教材。
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书籍目录

第1章 程序设计初学入门1.1 打开和认识VB1.2 认识窗体和属性调整1.3 认识控件和属性调整1.4 程序代
码编制1.5 逻辑程序设计1.6 存盘和退出1.7 习题与上机练习第2章 对象的属性、事件与方法2.1 对象的说
明2.2 对象的属性2.3 对象的常用事件2.4 对象的常用方法2.5 语句与编程2.6 习题与上机练习第3章 数据
的简单输出输入3.1 最简单的输出Print3.2 消息框MsgBox函数3.3 对话框输入InputBox函数3.4 双重功
效Text文本框3.5 辅助输出label标签3.6 习题与上机练习第4章 编程语言基础4.1 变量与常量4.2 数据类
型4.3 运算符与表达式4.4 常用内部函数4.5 习题与上机练习第5章 分支判断结构5.1 If判断结构5.2 Select判
断结构5.3 嵌套结构5.4 程序的易读性与书写方法5.5 综合练习5.6 习题与上机练习第6章 循环结构与数
组6.1 数组6.2 循环语句概述6.3 For循环6.4 Do循环6.5 结构及从结构中退出6.6 综合示例6.7 习题与上机练
习第7章 过程与参数传递7.1 自定义函数7.2 子过程7.3 过程的参数传递7.4 系统常用函数7.5 综合练习7.6 
习题与上机练习第8章 标准控件8.1 控件的概念8.2 控件数组8.3 图片框与图像框8.4 框架、复选框与单选
框8.5 列表框与组合框8.6 滚动条8.7 定时器8.8 控件的焦点8.9 习题与上机练习第9章 程序调试和错误处
理9.1 程序中的错误类型9.2 程序调试9.3 错误捕获及处理9.4 习题与上机练习第10章 窗体设计10.1 多重
窗体10.2 工具栏与状态栏10.3 习题与上机练习第11章 基本图形程序设计11.1 VB6.0的坐标系统11.2 颜色
设置11.3 图形控件11.4 图形方法11.5 综合实例11.6 习题与上机练习第12章 鼠标事件和键盘事件12.1 鼠标
事件12.2 习题与上机练习第13章 对话框设计13.1 通用对话框13.2 自定义对话框13.3 习题与上机练习第14
章 菜单程序设计14.1 下拉式菜单的构成14.2 菜单编辑器14.3 下拉式菜单设计实例14.4 弹出式菜单的设
计14.5 习题与上机练习第15章 数据文件15.1 文件概述15.2 顺序文件15.3 随机文件15.4 文件的其他基本操
作15.5 习题与上机练习第16章 数据库编程16.1 数据库基本知识16.2 创建数据库16.3 访问数据库16.4 操作
数据库16.5 习题与上机练习第17章 VB调用Excel17.1 Excel对象模型及层次结构17.2 在VB中调用Excel程
序17.3 在VB中调用Excel工作表函数17.4 综合应用举例17.5 上机练习第18章 综合练习18.1 编程说明18.2 
添加控件18.3 定义变量18.4 设置初值18.5 牌子的布局18.6 按钮编程18.7 游戏操作附录1 VB6.0程序安装步
骤附录2 常用问题答疑集锦附录3 习题答案参考文献英文单词索引
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章节摘录

　　程序设计语言是用于编写计算机程序的语言，它的基础是标准化的一组记号和一组规则。
记号包含描述程序所涉及的数据和运算，规则包含描述程序所涉及的控制和数据的传输。
程序设计语言在计算机上编程，必须有相应的语言编程环境或称软件才能实现，比如VisualBASIC，实
际上就是能实现BASIC标准编程的编程软件。
　　本书所叙述的程序设计语言，是用VisualBasic6．0版本来实现计算机编程的。
为了使读者的学习能够快速地进入角色，我们将手把手教你实现VisualBASIC编程入门。
这里的内容也许和以后的讲解重复，但编者认为是应该的。
　　本章的主要目的是讲述程序设计的基本思想和计算机编程的内容，所以，对于出现的概念没有进
行全面而详细的解释。
以后会有专门的章节介绍的。
　　⋯⋯
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