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前言

　　C++语言是著名的C语言的面向对象的扩展，同C语言具有完全的兼容性，自发表以来，引起很大
的反响，在商业上取得了巨大的成功，是目前应用最广泛的一种面向对象的语言。
　　学习C++，不仅要掌握C++的语言成分，更重要的是要学习一种与传统结构化程序设计完全不同
的程序设计语言；因此，本书分为两大部分：面向对象的设计方法和C++语言的主要语法细节。
　　本书内容安排如下：第一章介绍面向对象的基础知识；第二章介绍C++作为更好的C的语言特点
；．第三章介绍类类型；第四章介绍运算符重载；第五章介绍派生类；第六章介绍流库；第七章介绍
模板；第八章介绍面向对象技术：第九章介绍命名空间与异常。
附录中对Visual C++集成环境的使用和C#进行介绍。
　　本书是在第二版的内容上进行修订而成的，在此感谢第二版的作者陈文字、张松梅，以及在资料
收集、文字审核方面给予大量帮助的曹明生、周整茂、丁玲、黄耀先、胡云鹏。
还要感谢电子科技大学出版社的吴艳玲老师，她为本书的出版做了大量工作，才使得本书得以同广大
读者见面。
　　由于作者水平有限，恳请广大读者不吝赐教。
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内容概要

　　《C++语言教程》共九章，介绍了C++语言的主要语言特性，并用直观的方法讲述了面向对象的
设计技术。
适合作为大专院校、培训班和自考班教材，也适合从事计算机软件开发和应用的人员参考。
　　C++语言是国内外广泛使用的计算机语言，它保持了C语言的简洁、高效，又支持面向对象的程
序设计，是目前非常受欢迎的一个面向对象语言，同时也是计算机应用人员应掌握的一种程序设计工
具。
第一版于2000年出版，《C++语言教程》针对学习对象的特点，精心策划，准确定位，概念清晰，例
题丰富，深入浅出，受到专家和读者的一致好评。
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章节摘录

　　C++语言是一个面向对象语言，它所支持的面向对象的概念容易将问题空间直接映射到程序空间
，为程序员提供了一种与传统结构程序设计不同的思维方式。
因此，学习C++语言面临两个问题，如何建立面向对象的思维方式？
如何用C++语言编程？
即需要学习面向对象的设计方法和使用C++语言的编程方法。
　　面向对象的设计方法尚在探索中，本章试图从面向对象的日标、面向对象的核心概念、面向对象
的思想和方法几个方面，给读者以面向对象概念的总体印象，并通过CRC (Class_ Responsibility_
Collaborator)方法，介绍 种面向对象的设计方法。
在第八章，将进一步叙述面向对象的赢观设计方法和设计原则。
本书的其余部分讨论C++语言的具体细节，尽力反映ANSI C++标准草案的主内容。
书中土要的例子均在Visual C++ 6.0上调试通过。
　　面向过程的程序设计，也称为结构化程序设计，它的基本思想是：自顶向下、逐步求精。
具体来说，就是从问题出发找出解决问题所需要的步骤，然后一步一步地按步骤实现。
先做全局性问题分析，然后再把问题分解成相对独立的子问题，最后把每个子问题进一步精确化，直
到得到一个计算机能理解的程序。
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