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前言

　　Visual FoxPro程序设计是信息技术类专业的一门基础课程，也是目前基于Windows操作系统平台上
非常流行的面向对象的可视化程序设计语言之一，是继续学习网络数据库的基础。
目前，使用Visual FoxPro开发的各种数据库应用系统已被广泛应用于各个领域。
因此，在各专业加大计算机课程的比例中，该课程已逐渐被列为其他专业的必开课程之一。
　　本教材主要以职业院校学生为对象，按照教育部坚持以就业为导向，始终着力培养数以亿计的高
素质劳动者，培养数以千万计的技能型人才为基本要求。
重点培养学生使用数据库管理系统进行数据处理的能力和进行小型系统开发的能力。
　　本教材以Visual FoxPr0 6.0为蓝本，要求学生首先具备计算机应用基础知识的能力。
按照学生实际和该课程的基本要求对教学内容进行了遴选，以小型系统开发为主线，编写了全书7个
章节的内容。
　　第1章介绍Visual FoxPr0 6．O基础知识．内容包括数据库的基本概念，Visual FoxPr0 6.0的工作环境
、常量、变量、常用函数及表达式的使用。
　　第2章介绍自由表的创建与作用，内容包括数据表的创建、修改、维护、排序、索引、数据检索
、统计及多表操作。
　　第3章介绍数据库的创建和使用，内容包括数据库的创建，数据库表的字段属性设置及控制记录
的数据输入，在数据库中添加、移去和查找表、创建表间永久关系。
　　第4章介绍查询和视图，内容包括查询和视图的基础知识、基本概念及创建和使用方法。
　　第5章介绍结构化程序设计基础知识，内容包括程序建立、修改与运行方法，程序的基本输入输
出语句，程序的基本结构、调试方法、过程，自定义函数的定义及调用方法。
　　第6章介绍面向对象的程序设计的基本知识，内容包括面向对象程序设计的基本概念，表单、菜
单、报表的设计方法。
　　第7章介绍应用程序开发方法，内容包括应用程序的设计与开发过程，以及应用程序的编译与发
布。
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内容概要

　　本教材以Visual FoxPro 6.0为蓝本，要求学生首先具备计算机应用基础知识的能力。
按照学生实际和该课程的基本要求对教学内容进行了遴选，以小型系统开发为主线，编写了全书7个
章节的内容。
第1章介绍Visual FoxPro 6.0基础知识。
第2章介绍自由表的创建与作用。
第3章介绍数据库的创建和使用。
第4章介绍查询和视图。
第5章介绍结构化程序设计基础知识。
第6章介绍面向对象的程序设计的基本知识。
第7章介绍应用程序开发方法。
 全书采用图文并茂的形式，结合大量实用、丰富多彩的实例深入浅出地讲述程序设计的基础知识，使
读者逐步掌握面向对象编程方法，并能独立运用Visual FoxPro进行小型应用系统的开发。
本书可作为职业院校信息技术类专业教材，也可作为Visual FoxPro 6.0初学者的自学参考教材。
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书籍目录

第1章　Visual FoxPro 6.O基础知识　1.1  数据库基础知识　1.2  认识中文Visual FoxPro 6.0  　1.3  Visual
FoxPro的数据类型与表达式　1.4  实训　1.5  习题第2章  自由表的创建与作用　2.1  创建新表　2.2  表结
构的维护　2.3  表数据的维护　2.4  表的排序和索引　2.5  数据检索和统计　2.6  多表操作　2.7  实训
　2.8  习题第3章  数据库的创建和使用　3.1  创建数据库　3.2  数据库表的属性　3.3  设置参照完整性
　3.4  实训　3.5  习题第4章  查询和视图　4.1  查询　4.2  视图　4.3  实训　4.4  习题第5章  结构化程序设
计基础　5.1  程序设计的基本概念　5.2  程序的建立、修改和运行　5.3  程序的基本输入、输出语句
　5.4  程序的结构　5.5  程序调试基础　5.6  过程与用户自定义函数　5.7  实训　5.8  习题第6章  面向对
象的程序设计　6.1  面向对象程序设计的基本概念　6.2  表单设计　6.3  菜单设计　6.4  报表设计　6.5  
实训　6.6  习题第7章  应用程序开发实例　7.1  需求分析　7.2  系统分析　7.3  数据库分析与设计　7.4  
建立系统项目及数据库　7.5  习题参考文献
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章节摘录

　　数据库技术是在20世纪60年代末兴起的一种数据管理方法，也是信息管理中的一项非常重要的新
技术。
由于数据库具有数据结构化、冗余度低、程序独立性高和易于扩充、易于编制应用程序等优点，因此
，近年来得到迅速发展，被广泛应用于国民经济、文化教育、企业管理、电子商务和电子政务等各个
领域，为计算机应用开辟了广阔的天地。
　　VFP是由FoxPro发展而来的一种面向对象的数据库程序设计语言，实际上是对FoxPro的一次重大
改进，和它的前身相比，引入了许多新的特性，使数据库开发界大为震惊，开阔了使用者的眼界。
VFP对传统的面向过程的结构化程序设计有很好的支持，它的语句、函数和语法规则与Xbase（
如dBASE、FoxBase、FoxPro）语言基本上是兼容的，而且功能更加强大。
　　传统的结构化程序设计是自顶向下的功能设计，按照事先编排的顺序，对功能进行逐步分解后进
行程序设计。
结构化程序设计方法通过顺序、条件分支和循环三种控制流程进行编程。
但随着软件规模的扩大、功能的提高和需求的变化，结构化程序化开发方法的开发效率和维护问题比
较突出。
总的来说，结构化方法对程序员的要求比较高。
　　VFP最重大的改进是引入了面向对象的程序设计方法，可以说，VFP是一种既支持面向过程又支
持面向对象的混合型编程语言。
面向对象（object）的程序设计，即oop （object oriented program）是近年比较流行的一种新的程序设
计方法。
面向对象的设计方法是按照人们的习惯思维方式建立模型，模拟客观世界。
以往采用面向过程的程序设计语言开发应用程序时，往往一个简单的用户界面（如菜单、按钮）都需
要花费大量的时间去编写程序代码。
在VFP中，这种工作被简化了。
这使得开发人员从最底层的程序设计中解放出来，可以使用最少的代码完成尽可能多的功能，有利于
降低软件的开发成本和开发周期，达到事半功倍的效果。
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