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前言

　　随着计算机技术的不断发展，园林设计行业也开始大量使用计算机技术。
目前计算机辅助园林制图技术日渐成熟，已经成为园林专业的一项很重要的应用技术。
各级各类企业对掌握计算机辅助园林制图技术的园林设计专业人才的需求也在不断加大，并对园林设
计人才提出了更具体的要求。
　　园林计算机辅助设计课程是园林专业的主干课程，是园林专业学生必备的核心能力之一。
增加园林计算机辅助设计课程的授课时数，增强课程的岗位针对性，提高学生使用计算机进行园林规
划设计与制图的技能，是园林专业课程体系改革的必然趋势，具备熟练的计算机制图与设计
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内容概要

本书是高等职业教育技能型人才培养培训工程系列教材之一。
本教材包括园林计算机辅助设计常用的AutoCAD2006中文版、Photoshop CS2 v9． O和3DSMAX 8．03
个软件的基础知识、基本操作、案例和实训，图文并茂、循序渐进地讲解了软件在园林计算机辅助设
计中的操作技能。
本书以实用为原则，基础知识以够用为度，重点进行操作技能的训练，使学员能够轻松入门，在较短
时间内了解和掌握进行计算机辅助园林制图工作所需知识技能。
　　本书可作为高职高专院校、本科院校举办的职业技术学院园林及相关专业、五年制高职、成人教
育园林及相关专业教材，也可供从事园林设计工作的人员阅读参考。
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章节摘录

　　绪论　　第三节　园林计算机辅助设计的发展与展望　　计算机辅助园林设计在我国的应用还刚
刚起步，能够用于场地分析、规划、设计的专业软件相对较少，没有一个权威、功能齐全的适合中国
园林工作者使用的计算机辅助园林设计软件。
尽管国内已经有一些先行者开发了一些辅助园林设计的软件，但其功能模块相对单一，实际应用效果
不尽人意。
国外的专业辅助园林设计软件，由于语言、规范、使用习惯、价格等因素，事实上国内用户较少，只
在一些相对有实力的单位或公司在使用。
针对这种状况，园林工作者采用了各种变通的方法进行一些辅助园林设计的
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