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内容概要

本书循序渐进地介绍了Visual Basic 2005的基本知识和实战技巧。
全书分为基础篇、拓展篇和专题篇，采用生动有趣的语言和例子，帮助读者轻松地掌握Visual Basic的
核心知识和面向对象的编程思想，提高程序设计的动手能力。
考虑到读者不同的特点和需求，本书在编排上采用了灵活的结构，注重例题、习题的趣味性、实用性
和难易的搭配，特别适合在学生中开展研究性和实践性的学习。
    本书可供大专院校本、专科教学的程序设计基础和面向对象程序设计课程作为教材和教学参考书之
用，也适合编程爱好者自学VB 2005时使用。
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章节摘录

　　第一章　感受程序的魅力　　1.1　笑脸欢迎你　　这一章我们将完成一个快乐的程序：一张充满
欢乐的笑脸（见图1.1）。
 　　平时我们看到的window的窗体程序界面通常都是矩形的，而今天我们要做的第一个程序界面竟然
是一张椭圆形的脸，而且它脸颊上的五角星还是透明的，非常可爱。
这一切究竟是如何完成的呢？
　　借助于我们这本书依托的编程平台Visual Basic：2005，我们正式进入程序设计的学习。
　　1.2　编程知识　　计算机是靠无数逻辑电路的开开合合来运行的，因此这些0与1构成了计算机最
基本的语言：机器语言。
当然机器语言实在太抽象了，所以我们通常使用高级编程语言，再利用编译程序转化为机器语言。
　　世界上最早出现的高级语言是Fortran，它适合于数值计算。
随着计算机的不断普及，软件应用领域也在急剧扩大，编程语言也从原来结构化程序设计方法过渡到
了面向对象程序设计方法。
现在比较流行的高级编程语言有Basic，C++，Delphi，JaVa，C#等等。
　　每一种编程语言都有自己的优点和缺点，并伴随科学技术的发展不断进步。
Basic：语言是一种特别适合初学者学习的编程语言，作为微软的起家产品，随着每一次技术的浪潮不
断获得新生。
　　windows 3.0出现后，图形界面的应用程序开发量不断增大。
1991年，微软公司展示可以用鼠标“画”出所需的用户界面，然后用简单的Basic。
语言编写业务逻辑，就生成一个完整的应用程序的新产品。
这个产品就是Visual Basic：。
接着微软陆续推出了2.0、3.0、4.0、5.0和6.0。
特别是1998年推出的Visual Basic：6.0成为企业级快速开发的利器，是windows上最流行的Visual Basic版
本。
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