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内容概要

　　动画艺术既具有美术绘画的造型性，又具有电影电视的运动性。
运动是电影电视最重要的美学特征，是最富有表现力、最能感染人的视觉元素。
　　动画的运动是在理解真实力学与运动学理论的基础上进行提炼、加工、变形与夸张而成，其中力
学是运动的基础，运动是力的表现形式，因而动画的首要问题就是处理力学问题，动画片能否成功的
关键因素之一就是动画对于力学的表达是否成功。
动画动力学与运动学是讲述自然界中各种物理力学与运动规律的视觉与情感表现的课程，是动画专业
，特别是计算机三维动画方向的必修课程，在整个动画专业课程体系中处于基础课程地位。
　　计算机三维动画是高科技的动画艺术表现手段，具有自己的特色，与传统的二维动画艺术手段的
最大差别就在于它对于真实性的营造，这种真实性除了体现在三维光影中之外，运动的真实也是重要
的表现方面。
　　本教材以自然界中各种物理力学与运动规律为基础，以动画的影视性与绘画性为视点，对各种力
学与运动规律进行讲述，从而使读者对于各种力学与运动学有完整系统的理解，对于各种角色的情感
反应也有相应的认识基础和切实把握。
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章节摘录

插图：第二章 力与运动的基本元素第一节 力的元素力物体之间的相互作用称为力。
当物体受到其他物体的作用后，能使物体获得加速度（速度的变化）或者发生形变的都称为“力”。
这里所说的形变是指物体的形状和体积的变化，而运动状态的变化指的是物体的速度变化，包括速度
快慢或方向的变化，即产生加速度。
力是物体（或物质）之间的相互作用。
一个物体受到力的作用，一定有另一个物体对它施加这种作用，前者是受力物体，后者是施力物体。
只要有力的作用，就一定有受力物体和施力物体。
在日常生活中，常说物体受到了力的作用。
而没指明施力物体，但施力物体一定是存在的。
不管是直接接触物体间的力作用，还是间接接触的物体间的力作用；也不管是宏观物体间的力作用，
还是微观物体间的力作用，都不能离开物体而单独存在的。
力的作用与物质的运动一样要通过时问和空问来实现。
而且，物体的运动状态的变化量或物体形态的变化量，取决于力对时间和空间的累积效应。
根据力的定义，对任何一个物体，力与它产生的加速度方向相同，它的大小与物体所产生的加速度成
正比。
且两力作用于同一物体所产生的加速度，是该两力分别作用于该物体所产生的加速度的矢量和。
根据不同的分类方法，力的种类有很多。
根据力的效果来分的有压力、张力、支持力、浮力、表面张力、斥力、引力、阻力、动力、离心力、
向心力等等；根据力的性质来分的有重力、弹力、摩擦力、分子力、电磁力、核力等等。
在动画设计中，会经常遇到的力有：重力、弹力（压力、张力、拉力等）、摩擦力、向心力等。
力的大小和质量、加速度成正比例。
对于同一个物体，施加的力越大则加速度越大；反之，要使一个质量更大的物体具有相同的加速度运
动，则需要对物体施加更大的力。
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编辑推荐

《动画动力学与运动学》由上海大学出版社出版。
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