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前言

　　面向对象技术是程序设计方法学的一场革命，目前已成为计算机开发领域的主流技术。
Java作为一种面向对象的程序设计语言，无论在网络程序设计中，还是在程序设计的教学中都呈现出
显著的优势。
本书定位于高等学校非计算机专业学生，目标是成为学生的第一门编程课程。
针对非计算机学生的特点，偏重于实用性。
在介绍Java编程的同时讲解面向对象程序设计的主要原则和方法，培养学生利用面向对象的技术分析
和解决问题的能力，并指导学生在较短的时间内学会利用最先进的Java 工具软件开发Java应用程序，以
顺应信息时代对人才的新需求。
　　Java程序设计的内容涵盖面非常广，学习起来有一定的难度。
对于非计算机专业的初学者来说，书中内容的编排、组织，实例的选取都需要通过精心设计，遵循由
浅入深、循序渐进的原则，同时也应保证有一定的深度和广度。
使学生通过对本教材的学习，能够快速掌握Java编程语言的核心内容并能灵活运用所学的．Java语言知
识及面向对象的编程思想。
　　通过第1章的学习，程序设计语言的初学者能够迅速掌握程序设计的基本思想和方法，为后续章
节的进一步学习打下基础。
本书难点和重点安排合理：读者可按书中的章节顺序学习，以提高学习效率。
对一些重难点知识，书中通过剖析其本质，让读者能够从根本上理解、掌握并灵活运用这些知识。
本书实用性强：提供了大量针对性的实例，编程中的注意事项及出现问题的解决方法等书中都会逐一
说明，带领读者迅速掌握编程的全过程。
本书涵盖了Java编程语言的核心内容：比较完整地介绍了Java的语法、面向对象的特性、核心类库的使
用和图形用户界面的编程等。
通过这一层次的学习，读者能够较全面地掌握Java面向对象的程序设计思想和技术。
　　本书第l章、第2章、第3章由吴萍编写，第6章、第7章由蒲鹏编写，第4章、第5章由朱丽娟编写。
吴萍负责全书的内容结构设计和统稿工作。
　　对于书中的疏漏和不妥之处，恳望读者批评指正。
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内容概要

本书以Java编程语言为平台，系统地介绍了程序设计的基本概念、Jaya语言和面向对象程序设计技术。
全书共分为七章，内容包括程序设计概述，Java语言基础，对象、字符串与数组，面向对象编程，异
常处理和输入输出，Applet程序及图形用户界面Swing编程。
    本书为“十一五”国家级规划教材，适用于程序设计的初学者及面向对象程序设计语言Java的初学
者。
本书可作为大学各科有关课程的教材或教学参考书，亦适用于相关的培训和自学。
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章节摘录

　　第1章　概述　　本章学习指引：　　计算机软硬件基本知识　　程序设计的基本概念　　面向
对象的程序设计方法　　Java语言的基本特性和运行平台　　Java程序的开发环境　　最简单的Java程
序实例　　1.1　计算机和程序　　计算机是一种能按照预先存储的程序，自动、高速地进行大量数值
计算和各种信息处理的现代化智能电子设备。
计算机能实现自动运算，是由于它采用了“程序存储”的工作原理。
这一原理是l946年由美籍匈牙利数学家冯·诺依曼等在一篇题为《初步探讨电子计算机装置的逻辑结
构》论文中首先提出并论证的，它确定了计算机的基本组成和工作方式。
　　现代计算机系统从性能指标、运算速度、工作方式、应用领域和价格等方面都有了很大的发展，
但基本结构仍一直沿袭冯·诺依曼的传统框架。
　　1.1.1　计算机的基本组成　　计算机系统由硬件和软件两大部分组成，硬件由CPU（Central
Processing Unit，中央处理器）、存储器和各种输入输出（Input／Output，I／O）设备等主要功能部件
组成，软件则包括计算机运行所需的各种程序、数据及相关文档资料。
　　1.CPU　　运算器和控制器合在一起称为中央处理器，即CPU，它是计算机的核心。
　　运算器是计算机对各种数据或信息进行算术运算和逻辑运算的主要部件，由寄存器、加法器和移
位器等逻辑电路组成。
　　控制器的作用是指挥整个计算机的各个部件按照指令的功能要求有条不紊地协调工作。
它由程序计数器（PC）、指令寄存器（IR）、指令译码器（ID）和微操作控制电路等组成。
指令寄存器暂时保存正在执行的指令，当计算机工作时，控制器依次从内存储器中读取程序的一条指
令，存人指令寄存器；程序计数器用来对程序中的指令进行计数，存放的是将要执行的指令在内存储
器中的存储地址，使得控制器能依次读取指令；指令译码器则用于对指令的操作码进行译码，产生的
译码信号能识别该指令要进行的操作，并传送给微控制部件，以产生相应的控制信号。
　　2.存储器　　程序和数据存放在存储器中。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　Java程序设计的内容涵盖面非常广，学习起来有一定的难度。
对于非计算机专业的初学者来说，书中内容的编排、组织，实例的选取都需要通过精心设计，遵循由
浅入深、循序渐进的原则，同时也应保证有一定的深度和广度。
使学生通过对本教材的学习，能够快速掌握Java编程语言的核心内容并能灵活运用所学的Java语言知识
及面向对象的编程思想。
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