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前言

计算机接口技术是计算机应用的关键技术，随着计算机应用的日益广泛和深入，计算机接口技术不仅
是大学计算机科学与技术专业的核心专业课程，而且早已成为自动控制、电子工程、信息工程、通信
工程、光电工程、机电工程等许多非计算机专业的必修专业基础课程。
随着计算机硬件软件技术的高速发展和总线标准的不断推陈出新，计算机接口技术也有了很大发展。
相应课程教学如何与时俱进，跟上接口技术的发展，使其兼具先进性和实用性，是各校有关教师共同
关心的问题。
北京交通大学周洪利老师《计算机高级接口技术》一书的出版对解决这一问题作了一个很好的尝试。
该书不同于一般接口教科书的是，在讲清接口基本原理、保持必要的传统接口技术内容如串行接口和
并行接口的基础上，着重介绍了近年来在现代计算机系统中常用的几种新型接口，包括USB接口、红
外接口和蓝牙接口，而且对每一种接口的介绍都包含了接口原理、常用接口硬件芯片、接口协议和接
口软件编程技术等内容，体现了原理与技术并重、软件与硬件结合的接口技术特点。
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内容概要

内容简介    本书介绍现代Pc机的接口技术，内容包括串行接口、并行接口、USB、红外线接口和蓝牙
接口。
针对以上接口，全面介绍了接口的原理、接口标准、接口硬件芯片和接口的程序设计方法。
    本书在内容组织方面注重面向实际应用，尤其是接口软件的编程方法。
结合不同接El的特点，由浅人深地介绍了不同的接口程序实现方法。
包括通过ActiveX控件方式、直接I／O方式、APl方式等。
书中所有的程序设计方法都面向Windows 2000／XP操作系统。
采用的编程工具是Visual C++6．0和Visual Basic。
    本书可以作为大学计算机专业高年级本科生或研究生的教材。
本课程的授课和实验学时数应不少于32学时，但在具体的教学实践中可以根据需要选讲其中的不同部
分。
本书也可作为接口硬件和软件开发人员的参考用书。
    配合本书的学习和实验，作者专门设计了高级接口实验台，该实验台具备书中介绍的全部接口，可
以完成本书介绍的全部实验内容。
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作者简介

周洪利，硕士研究生导师，男，1960年03月出生。
1982年毕业于北京邮电大学无线电工程系，获学士学位。
1986年毕业于北方交通大学电信系，获工学硕士学位。
主要从事计算机系统结构、计算机接口、单片机系统、计算机采集与控制、计算机通信等领域的教学
和科研工作。
主要研究领域有计算机系统结构，计算机接口技术，单片机与嵌入式系统，电子系统设计，模拟与数
字通信技术等。
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章节摘录

插图：第1章  接口概述1.1  接口的硬件构成计算机系统所连接的外部设备是多种多样的，它们不但在
工作速度上与中央处理机差别极大，而且在数据表示的形式上与计算机内部形式也不一致。
因此，要实现外部设备与主机之间的连接和信息交换，必须经过一个数据转换和传输的机制。
这种机制叫作I/0接口。
图1.1说明了主机、外部设备和I/0接口之间的连接关系，主机和任何外部设备的连接都是通过接口电路
实现的，接口电路连接在计算机总线和外部设备之间，是接口的硬件部分，接口的另一组成部分是软
件部分，接口电路的工作是在接口软件的控制下完成的。
图1.1主机、外部设备和I/0接口间的关系接口电路硬件部分主要包括数据寄存器、数据缓冲存储器、状
态寄存器和控制寄存器等后面各节将进行详细介绍。
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编辑推荐

《计算机高级接口技术》是原理与技术的完美集合，教学与科研的最新成果，语言精练，实例丰富，
可操作性强，实用性突出。
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