
第一图书网, tushu007.com
<<综合应用软件设计>>

图书基本信息

书名：<<综合应用软件设计>>

13位ISBN编号：9787811234497

10位ISBN编号：7811234491

出版时间：2008-12

出版时间：清华大学出版社有限公司

作者：曹渠江 编

页数：292

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<综合应用软件设计>>

前言

自20世纪70年代人们提出“软件危机”（Software Crisis）以来，软件工程的发展已经经历了三十多个
春秋。
对于一门学科而言，30年不算短也并不算长。
在三十多年的时间里，软件工程获得了迅速的发展，软件工程的研究内容得到了极大的丰富，软件工
程的分支如雨后春笋般不断涌现、蓬勃发展。
特别是20世纪90年代以来，在管理科学领域新观念不断兴起的大背景下，软件工程作为一门学科，其
新兴子学科不断涌现。
全面质量管理（Total Qmlity Management）的浪潮推进了软件质量管理（SoftwareQuality Management）
的发展。
流程观念的兴起促成了软件过程管理（Software．Process：Management）在当今IT业界方兴未艾的局面
。
受企业业务流程再造（BIminess process re-engineering）、结构重组（Reorganization）等管理科学中
“Re'’浪潮的影响，新兴的软件再造工程（Software Reengineering）也应运而生。
体现于敏捷组织（Agile（）rganization）和敏捷制造（Agile jProduction），这些新生事物中的敏捷思路
指引了软件工程中敏捷模式（Agile Model）的发展。
当还原论逐渐退出历史舞台而系统论粉墨登场之时，学界已经逐步确立了复杂的、非线性的世界图景
，受其启发，软件工程领域也逐渐开始了对其思维方法的逻辑起点进行扬弃的尝试：自适应软件开发
方法（Adaptive Soltware Development），基于代理的计算方法（Agent Based Computing）都在呼唤着软
件工程领域另一场革命性变革的到来。
与此同时，软件行业也在不断吸取系统工程中一些定量的方法，越来越多的系统分析与设计方法被运
用到软件工程的实践之中。
柔性管理的浪潮也对软件工程的发展起到了深远的影响，软件工程由传统的重视软件质量的重载软件
过程模型逐渐过渡到以人为本的轻载软件工程模型与之鼎立的状态。
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内容概要

本书是为计算机、信息管理等相关专业高年级本科生在开设相关课程时所编写的一本教学参考书，它
将全面指导学生学习、熟悉和运用当今被广泛采纳的一些主流技术去进行综合应用软件设计的有效实
践。
　　本教材的主要内容：根据课程项目的要求，运用软件工程的理论，进行需求分析及概要设计；制
订软件开发进度；运用面向对象程序设计、计算机网络、数据库原理、多媒体技术等相关知识，运用
系统软件代码的开发、集成测试、修改、完善与总结等相关技术，全面实现数据库的设计。
　　本教材是上海理工大学计算机工程学院曹渠江教授连续七届的教学实践经验的积累，也是上海市
教委重点课程建设项目的教学研究成果。
　　本书可作为高等院校相关课程的参考教材，也可供从事计算机软件开发的科技人员、工程技术人
员及相关部门人员参阅。
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章节摘录

插图：第1章　软件工程概述当明确了要去实现一个软件时，就必须知道究竟应该怎样实现这个软件
，至少应该弄明白下列问题：①这个软件值得开发吗？
现有的技术水平能实现用户需要的软件吗？
②怎样与客户沟通从而知道客户要求什么？
又如何描述已知的要求？
③怎样才能将用户用文字描述的系统转换成最终的软件？
④要用到数据库吗？
若要，数据库又怎么设计呢？
⑤使用哪一种开发工具？
使用Windows风格的界面，还是Web风格的界面？
⑥与合作伙伴怎样进行分工合作？
⑦软件整个开发过程应该是什么样的？
只有在真正地解决了诸如此类的这些问题后，才能进入开发过程，也只有这样，才有可能实现预期的
软件。
而这些在软件开发之前和软件开发过程中摆在设计人员面前的问题，就是软件工程需要解决的问题。
本章重点介绍一些软件工程的基本概念，帮助同学们整理出软件工程的总体知识框架，理清学习软件
开发的思路。
1.1　软件工程的基本概念当人们第一次听说软件工程（Software Engineering）时，第一个联想到的可能
是建筑工程、水利工程等等其他类型的工程。
再进一步推理，软件工程应该与建筑工程等有相似之处，因为都含有“工程”二字，但它们必定也有
不同之处，因为软件工程突出了“软件”而非其他。
所以要理解软件工程，必须先弄明白什么是“软件”（Software）。
1.1.1 软件何谓软件？
虽然人们一直把这个名词挂在嘴边，但试图给其下一个全面而严格的定义绝非易事。
本书不将笔墨纠缠于概念的面面俱到的学究式阐述上，而是在博采众家之长的基础上稍加筛选，但求
以点盖面，起到梳理概念，引导入门的作用。
所以，对于软件的定义，只想纠正一个错误一软件就是程序。
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编辑推荐

《综合应用软件设计》可作为高等院校相关课程的参考教材，也可供从事计算机软件开发的科技人员
、工程技术人员及相关部门人员参阅。
原理与技术的完美结合；教学与科研的最新成果；语言精炼，实例丰富；可操作性强，实用性突出。
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