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前言

　　Visual Basic 6.0是Microsoft公司推出的面向对象程序设计的高级语言，它的一个很重要的特点就是
可视化，采用事件驱动的模块化程序设计。
与早期面向过程语言相对比，使用Visual Basic，程序员可以将更多的时间放在设计算法上以解决实际
问题，以及设计更友好的用户界面上。
　　本书讲述了Visual Basic 6.0程序设计的基本技术，包括Visual Basic 6.0的开发环境、语言基础、数组
与过程、常用控件、菜单设计、文件处理、ActiveX控件、数据库程序设计、图形程序设计、多媒体编
程、网络编程、API函数和注册表的使用、安装程序的制作等。
　　本书强调“边做边学”，融理论于实践。
每章都设计了若干工作任务，在实现每一个工作任务时，都给出学习目的，背景知识、实现步骤和小
结。
在结构设计上按照由浅入深，循序渐进的原则；在内容上突出对实践编程能力的培养，注重理论和实
践的紧密结合，并对疑难点以注意的形式加以强调。
此外，每章都配有的练习题能够巩固所学理论知识，切实提高编程能力。
　　如果读者在使用本书过程中遇到问题，可以通过电子邮件与作者取得联系，我们承诺在3个工作
日内给您提供服务。
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内容概要

本书以Visual Basic 6.0简体中文版为语言背景。
深入浅出的介绍Visual Basic 6.0程序设计技术，基本涵盖了Visual Basic 6.0编程时的常用内容。
本书共分14章，主要内容包括开发环境、语言基础、数组与过程、常用控件、菜单设计、文件处理
、ActiveX控件、数据库程序设计、图形程序设计、多媒体编程、网络编程、API函数和注册表、安装
程序的制作和综合实例。
    为了方便读者学习，本书提供多媒体课件，以及例题和练习题的所有源代码。
    本书可以作为大中专院校计算机及相关专业的教材，也适合编程爱好者自学使用。
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章节摘录

　　第1章　VB 6.0开发环境　　1.1　任务1“大家好”程序　　1.1.1　学习目的　　1. 了解VB 6.0的新
特性，特别是面向对象、可视化、事件驱动的特点。
　　2. 掌握用VB 6.0设计应用程序的一般步骤。
　　3. 了解标签、文本框、按钮和窗体的一般用法。
　　1.1.2　工作任务　　本任务要求用VB 6.0设计一个小程序，该程序由一个文本框和一个命令按钮
组成。
单击命令按钮，在文本框中显示“大家好!”信息。
　　1.1.3　背景知识　　1.VB 6.0的新特点　　VB 6.0作为一种面向对象的程序设计语言，与传统的过
程化程序设计语言相比，有许多新的特点，在此叙述其中最基本的三个特点。
　　（1）面向对象　　VB 6.0不但仍然支持标准的过程化程序设计，而且在语言上还进行了扩展，提
供了面向对象程序设计的方法。
对象是VB 6.0程序设计的核心。
窗体和控件等都是对象。
对象具有属性、方法和事件，属性描述对象的数据特征，方法描述对象的行为特征，事件是对象所产
生的事情。
事件发生时可以编写代码进行处理。
　　（2）可视化　　用传统的过程化程序设计语言编写程序，主要工作是设计算法和编写代码，程
序的各种功能和显示的结果都要由代码来实现。
而用VB 6.0来开发应用程序，主要是设计用户界面和编写代码，其中设计用户界面最能体现“可视化
”的特点。
VB 6.0中提供的“工具箱”有若干个控件，程序设计时可以使用这些控件进行界面设计。
使用时只需把它们放到窗体上，而不用编写代码。
　　⋯⋯
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