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前言

　　随着社会对网络服务需求的不断扩大，“网页设计师”成为新兴的热门岗位，有着很好的职业发
展空间和广阔的人才吸纳能力，网页设计与制作是对应该职业岗位的一项基本职业技能。
　　为了适应高职教育培养目标和课程改革与建设的要求，我们通过对网页设计与制作的实际工作过
程分析，融入“网页设计师”职业资格鉴定技能知识要求，以实际工作过程为导向，以完成工作任务
为载体，以任务驱动拓展教学，不断进行课程改革与建设。
本书以多年教学改革与实践的积累为基础，在整理历年所用讲稿和素材的基础上编著而成。
　　本书以“NBA精彩回放”网站设计与制作作为模仿型工作总任务贯穿全书，按照网站设计与制作
的工作流程，将工作总任务切分成网页设计准备、建立站点、编辑网页、创建超级链接、模板库项目
和CSS样式、使用动态对象、HTML语言和JavaScript技术、使用Fireworks设计图像、创建Web对象、使
用Flash创建动画、网页中的动画设计、检查与发布网站12个子任务。
通过完成每个工作任务的过程，全面系统地介绍了网页设计与制作的基本方法和实际应用。
同时，将完成“以业余爱好为题材的个人网站”的设计与制作作为开放型工作总任务，以练习的形式
出现，书中仅给出了原则要求，希望读者按照原则要求与完成模仿型工作任务同步进行，作为知识巩
固和拓展提高。
　　在教学过程中，建议采用“理论实践一体化”的教学模式，边学边做，可以参考如下教学流程：
提出任务一任务分析一边学边做一任务实施情况检查一总结一练习实训。
在边学边做环节，以实施模仿型任务为主线，将相关知识融入完成任务的过程中；在练习实训环节，
以完成开放型任务为主，读者可按照书中给出的原则要求，依据个人爱好自由确定网站主题，进行知
识的拓展和网页制作技能的综合训练。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计技术>>

内容概要

本书基于工作过程系统化的课程开发设计理念，按照网站没计与制作的实际工作流程，学习使
用Dreamweaver 8、Fireworks 8、Flash 8等开发工具进行网页设计及网页巾的图形设计、动画设计。
通过完成模仿型工作任务“NBA精彩回放”网站设计与制作的过程，全面系统地介绍了网页设计与制
作的基本方法和实际应用。
本书还给出了网站设计与制作开放型任务的原则要求，以便读者以练习的形式巩固、拓展和提高。
　　本书深入浅出，图文并茂，重点突出，在配套资源中提供了完成任务的样本和素材，供读者学习
和模仿操作时使用。
　　本书适合作为高职高专相关专业的教材，也可作为网页设计师职业资格考试、相关职业技能考证
的参考教材或网页设计爱好者的自学用书。
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章节摘录

　　HTML超文本标识语言，通过超文本和超媒体技术，结合超级链接功能将各种信息组织成网络结
构，构成网络文档，实现Intemet上的“漫游”。
然而这种技术存在一定的缺陷，因为它只能提供一种静态的信息资源，缺少动态的交互。
　　JavaScript是一种基于对象和事件驱动的脚本语言。
使用它的目的是与HTML超文本标记语言一起，与Web客户交互，它是在标准的HTML语言中通过嵌
入或调入Java脚本语言实现的。
它的出现弥补了HTML语言的缺陷，JavaScript具有以下一些基本特点。
　　①JavaScript是一种脚本语言，它采用小程序段的方式实现编程。
像其他脚本语言一一样，JavaScript同样也是一种解释性语言，它的基本结构形式与C、C十十、VB
、Delphi卜分类似。
但它不像这些语言一样需要先编译，而是在程序运行过程中逐行地解释运行。
它与HTML标识结合在一起，便于用户的使用操作。
　　②JavaScfipt是一种基于对象的语言，这意味着它能运用自己已经创建的对象。
因此，许多功能可以来自于脚本环境中对象的方法与脚本的相互作用。
　　③JavaScript运行时不访问本地的硬盘，也不会将数据存入到服务器上，不允许对网络文档进行修
改和删除，只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互，从而有效地防止数据的丢失。
　　④JavaScfipt可以直接对用户或客户输入做出响应，无需经过服务器上的Web服务程序。
它对用户的响应，是以事件驱动的方式进行的。
所谓事件驱动，就是指在页面上执行了某种操作所产生的动作，就称为“事件”。
如按下鼠标、移动窗口、选择菜单等都可以视为事件。
当事件发生后，就会引发预先设定的动作。
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