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前言

当今的Web编程已经成为软件开发的主流，原来C／S架构的程序也慢慢地开始往B／S架构转移，小到
公司企业网站，大到办公系统OA，客户信息管理系统CRM，企业资源规划ERP系统，都无不是Web应
用大显身手的地方，于是网络编程迅速成为本专科院校的专业或非专业学生感兴趣的技术。
本教材所有方案都是编者在实际项目开发过程中总结出来的经验，是多年来的心血。
本教材核心思想就是让广大读者以ASP作为编程基础，逐步掌握网络编程的思想，本书在编写过程中
强化核心的理论，切忌泛泛而谈，精选新颖、全面的内容，注重通过应用来体现理论价值，培养读者
的实践动手能力，使读者轻松、快捷地掌握本书的知识。
本书共分8章，主要内容包括：第1章为动态网页的发展背景。
本章主要是为全书整个ASP内容作一个铺垫，让读者了解ASP是什么，在当前的动态网页制作中处于一
个什么样的位置。
第2章为ASP的开发环境。
本章主要详细地介绍了ASP的编写环境、开发环境、运行环境的配置，这是本书的实践基础。
第3章为HTML基础。
本章主要介绍静态网页的主要内容，ASP制作的动态网页是在静态网页的基础上发展而来的。
且ASP的精髓就在于它可以控制HTML的输出。
第4章为ASP的内置对象。
本章主要介绍了ASP作为一种技术主要包含的内容。
第5章为服务器端脚本VBScript。
本章主要介绍了用来实现ASP技术的服务器端脚本VBScript的语法，这是本书的重点，如果不
懂VBScript语法，就不会使用ASP技术。
第6章为ASP进行数据库的操作。
本章主要介绍了ASP操作数据库的过程，其中包括了检索、更新、插入、删除等基本操作，这是本书
的核心章节，也是制作动态网站的核心内容。
第7章为JavaScript的应用。
本章主要介绍了另外一种在客户端应用广泛的脚本语言JavaScript，它可以辅助ASP技术，使得开发的
网站有更好的动态交互以及良好的用户体验。
第8章为ASP的内置组件。
本章介绍了.ASP的常用内置组件，主要目的是为了拓展读者的知识面及保证ASP内容的完整。
随着Web技术的发展，很多内置组件都被其他技术所替代。
本书的第1、2、5、6章由蒲鹏编写，第3、4、7、8章由陈慧编写。
本书的作者都在网络编程领域从事ASP教学以及Web开发，有着丰富的工作经验和教学经验，在该领
域曾编写过多本教材，发表过多篇文章。
由于计算机技术的发展日新月异，并且本书作者水平有限书中难免有不妥之处，敬请同行与读者指正
。
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内容概要

本书主要内容包括网络编程及ASP的简介，服务器端IIS的安装、配置及常见故障排除方法，HTML语
言的标记，服务器端脚本语言VBScript的语法，ASP内置对象Request、Response、Session、Application
、Server，在ASP网页中对Access数据库的存取操作，ASP典型案例（考生管理系统），等等。
除此之外，为了拓展读者关于网络编程的知识面，本书在最后两章介绍了客户端脚本语言JavaScript
和ASP常用的内置组件（如广告滚动组件、文件访问组件）。
　　本书按“引导、实践、创新”三步走的指导思想，设置了实例、上机练习题和网站设计综合练习
题，力求让每一个读者迅速进入实践过程，突出强调技能训练，最终达到让读者学会独立“做网站”
的目的。
　　本书内容翔实，实例丰富，既适合作为高校针对特定的研究生选修课（文科）及公选课（面向全
校学生）的授课教材，又适合作为大专院校的计算机专业课程授课教材。
此外，对有志于投身网络编程的广大读者，起到了很好的入门指路的作用。
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章节摘录

插图：1.3.2客户端技术Ajax的迅猛发展当今动态技术发展的另一领域就是以用户体验型的网络服务为
特征的Web应用，这个应用正在影响着目前互联网的发展趋势。
而主导这次应用的就是日趋流行的Ajax（Asynchronous JavaScript and XML）技术，它可以使客户端与
服务器之间传输的数据量大大减少，可感知的系统响应时间大幅度缩短。
由于反馈及时，用户感觉对应用程序的控制更加得心应手。
下面将简单介绍Ajax技术。
Ajax实际上是几项技术按一定的方式组合，在共同的协作中发挥各自的作用。
在Ajax之前，Web站点强制用户进入提交、等待、重新显示范例，用户的动作总是与服务器的“思考
时间”同步。
而Ajax诞生之后，它提供了与服务器异步通信的能力，这个“异步”也体现了Ajax的核心思想，这也
使得用户从一般的请求、响应的循环中解脱出来。
例如，借助于Ajax，可以在用户单击按钮时，使用JavaSeript和DHTML立即更新用户界面，并向服务器
发出异步请求，以执行更新或查询数据库。
当请求返回时，就可以使用JavaScript和CSS技术来更新用户界面，而不是刷新整个页面。
最重要的是，用户甚至不知道浏览器正在与服务器通信。
Web站占看起来是即时响应的。
1.Ajax中包含的内容以及相关技术（1）XML技术通过XMIL（Extensible Markup Language，可扩展标记
语言），可以规范地定义结构化数据，使网上传输的数据和文档符合统一的标准。
用XML表述的数据和文档，可以很容易地让所有程序共享。
同时，XML还可以与XSLT（extensible Style sheet Language Transformation，可扩展样式表转换）进行数
据交换与处理，改变数据的显示外观。
（2）DOM技术DOM（Document Object Model，文档对象模型）是提供给HTML和XML使用的一
组API，它提供了文件的表述结构，并可以利用它改变其中的内容和可见物。
脚本语言通过DOM才可以跟页面进行交互。
Web开发人员操作及建立文件的属性、方法以及事件都以对象来展现，实现动态显示和交互；它以树
形结构表示HTML，和XML文档，定义了遍历这个树和检查、修改树的节点的方法和属性。
（3）XMLHttpRequest对象XMLHttpRequest对象是XMLHTTP组件的对象，又是Ajax的核心组成内容。
通过这个对象，Ajax可以像桌面应用程序一样只同服务器进行数据层面的交换，而不用每次都刷新界
面，也不用每次将数据处理的工作都交给服务器来做；这样既减轻了服务器负担，又加快了响应速度
、缩短了用户等待的时间。
（4）JavaScript语言JavaScript是使用最多的客户端语言，本书将在第7章中进行介绍，它主要被用于操
作XMLHttpRequest对象和数据库进行通信，最后用它绑定和处理所有数据。
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编辑推荐

《ASP网络编程基础》:高等院校计算机应用技术系列教材
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