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内容概要

计算机科学技术的不断进步，十几年来持续而深刻地影响着当代艺术设计的不断改变和发展，也直接
促进了艺术与设计教育的创新与改革。
正是基于这种现实的影响和趋势，2006年12月18日，国务院学位委员会办公室、教育部学位管理与研
究生教育司主办了全国首次“新媒体艺术学科建设与人才培养研讨会”。
这是一个值得铭记的日子，全国数以百计与新媒体艺术有关的教学单位第一次拥有了一个沟通、交流
、携手共进的平台，此次会议是顺应发展需求并受到众多院校积极响应的开创之举，意义和影响十分
重要。
此次会议以“新媒体艺术学科建设与人才培养”为主题，为日后正式成立的“院长论坛”作出了方向
性的定位。
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章节摘录

插图：3．3“技术”与“艺术”课程出现“两层皮”现象在数字媒体艺术类专业的人才培养中，科技
是基础，人文是动力，而艺术则是最终的目标。
因此，作为培养数字媒体艺术人才的摇篮，各高校应充分注重学生综合能力的培养与提升，并使之逐
渐养成“科学思维与艺术思维相结合”的思考方式。
但是通过调研发现，有相当多以理T科为优势的院校都将教学重点放在纯软件或技术知识的讲授上，
艺术类课程几乎寥寥无几。
与此同时，又有部分艺术类院校将教学重点放在艺术理论上的探索和实践上，很少或只是很浅的涉及
技术领域内的知识。
这样，就出现了数字媒体艺术类专业课程设置中的“技术”与“艺术”“两层皮”现象。
另外，教师学科背景的差异及教师自身观念的“两层皮”也是造成“技术”与“艺术”类课程不能完
全融合的原因之一，这一点则具体体现为技术课程的知识点与艺术课程的知识点不能有机结合。
如果以艺术背景出生的教师不能主动去了解、学习技术课程的相关知识，自然很难充分认识技术课程
与艺术课程之间的联系，在组织知识点的时候，就不能站在全局的视角综合思考。
对于以技术背景出生的教师来说，这个道理也同样适用。
所以，学生只能处于“好像什么都会，又好像什么都不会”的窘境。
这种现象也可归结为课程体系不完善的一个典型特例，但却是现今各院校数字媒体艺术类专业普遍存
在的问题。
其实，技术与艺术从来都不能剥离开来单独存在，即使是被认为是纯艺术的传统绘画，也同样用到了
黄金分割线、透视关系等属于科学技术领域的知识。
特别是在当今科学技术飞速发展的时代，作为培育兼备艺术素养与数字技术综合人才的数字媒体艺术
类专业，更应思考如何将两者有机地结合起来。
而目前大部分高校在课程设置中只做到了将艺术类课程与技术类课程进行简单地“拼凑”和“堆积”
，把众多课程毫无逻辑地排到一起。
有的院校在培养过程中只注重技术类的课程，仅在大三安排2～3门艺术基础课；有的学校则注重对学
生艺术素养的培养，技术类课程几乎很少涉及，且不注重实践能力的培养，这样就造成了课程之间的
相互脱节，学生无法将所学的知识组织成完整的知识体系。
造成学生抱怨许多课程没有用，浪费时间自然是情理之中的事情。
对于数字媒体艺术类专业，“技术”、“艺术”及“人文”类课程应该是三条从始至终贯穿的主线，
并且在不同阶段各有侧重，有机结合。
在大一、大二阶段，院校应以培养学生的综合能力和掌握简单的技术应用能力为宗旨；在大三、大四
时期，院校则应以培养学生的艺术创作能力为主要目标。
但是，不论在哪个阶段，这三条线都不应该出现断裂，也不应该出现互不相融的“几层皮”现象。
3．4理论教学和实践教学相脱节工业革命初期，高等院校处于“象牙塔”中，“知识本身即为目的”
的古老信念仍支配着知识操作活动的价值倾向。
但如今，人们越来越关注高等教育的社会意义，国家也开始加强高等教育直接为社会服务的职能，知
识的应用价值日益凸现出来。
数字媒体艺术类专业即是这样，不同与一些理论性较强或应用性优先的专业，它对理论与实践的要求
都非常高。
如何制作出一部震撼人心的视效大片，如何设计出一个别具一格的网页，如何开发出一款引吸眼球的
电脑游戏，仅仅靠软件技术只能保证做出影片、网页、游戏，却不能做到“震撼人心”、“别具一格
”、“吸引眼球”；而仅仅靠“纸上谈兵”，又是远远不够的。
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编辑推荐

《兼容·和而不同:第四届全国新媒体艺术系主任(院长)论坛论文集》由北京航空航天大学出版社出版
。
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