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内容概要

　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：Vsual Basc程序设计实践教程》以Visual Basic 6.0为原
型系统及语言背景，通过设置情景案例、实训案例来模拟实际工作流程，深入浅出地讲解了Visual
Basic 6.0的程序设计技术及学习方法。
　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：Vsual Basc程序设计实践教程》以计算机Visual Basic
程序设计二级考试大纲要求为知识学习领域，在每个案例后都设有相关的学习领域，并在实训案例中
巩固学习领域中讲解到的知识点，最后以综合项目“学生综合测评系统”来贯穿整本书学习的知识点
。
　　全书从实用角度出发，案例的选取保持了很强的趣味性，既有使用价值，又能够激起学生学习的
兴趣。
情景案例中除介绍可视化界面设计的方法外，还涉及数据库编程方面的内容。
本书案例丰富、简单、有趣，适合作为高职高专计算机专业的教材，也可作为计算机成人教育或职业
教育类进修班与培训班以及广大工程技术人员和管理人员学习计算机基础知识的教材。
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书籍目录

项目一 轻松入门【情景案例1】淘金币一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【
实训案例1】VB程序欢迎界面【情景案例2】用户登录一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四
、学习领域【实训案例2】完整信息登录【情景案例3】个人简介一、案例说明二、案例分析三、案例
实现步骤四、学习领域【实训案例3】2010世界杯预测系统【实训案例4】个人邮箱注册项目二 趣味计
算【情景案例1】简易计算器的制作一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实
训案例1】计算器功能的扩展【情景案例2】日历的日期计算一、案例说明二、案例分析三、案例实现
步骤四、学习领域【实训案例2】求一个3位数的各位之和【情景案例3】性格测试小游戏一、案例说明
二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例3】投票评选项目三 程序控制【情景案例1】
鸡兔同笼计算器一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例1】时间换算
器【情景案例2】电脑猜数游戏一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案
例2】求解分段函数【实训案例3】成绩获奖判断【实训案例4】购物打折计算【情景案例3】字符判断
一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例5】星期的判断【实训案例6】
判断点的坐标象限【实训案例7】航空公司机票优惠计算【情景案例4】猴f吃桃一、案例说明二、案例
分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例8】求1000以内能被37整除的自然数【实训案例9】求
水仙花数【实训案例10】字符循环显示【情景案例5】求最大公约数和最小公倍数一、案例说明二、案
例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例11】求不能被3整除的数【实训案例12】数列的计算
【实训案例13】求对调数【情景案例6】素数的计算一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、
学习领域【实训案例14】打印九九乘法表【实训案例15】搬砖问题【情景案例7】2～100之间的偶数和
计算一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例16】计算存款利息【情景
案例8】图形打印一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例17】打印图
形1【实训案例18】打印图形2项目四 数组应用【情景案例1】成绩统计一、案例说明二、案例分析三
、案例实现步骤四、学习领域【实训案例1】学生成绩分析【实训案例2】数据排序【情景案例2】由计
算机产生中奖号的程序一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤【情景案例3】随机抽取幸运观
众一、案例说明二、案例分析二、案例实现步骤四、学习领域【实训案例3】数据的分离和合并【实
训案例4】杨辉三角形【情景案例4】变脸的按钮一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤【情景
案例5】制作计算器一、案例说明二、案例分析三、案例实现步骤四、学习领域【实训案例5】职工信
息添加与查询【实训案例6】成绩排序项目五 过程【情景案例1】小动画欣赏一、案例说明二、案例分
析⋯⋯项目六 图文处理项目七 界面设计项目八 文件操作项目九 键盘与鼠标事件项目十 数据库开发基
础综合项目 学生综合测评系统的设计与实现
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