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内容概要

　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：C语言程序设计实用教程》从实用的角度出发，本
着深入浅出、注重实践的原则，详细介绍了c语言程序设计的基本概念和方法，主要内容包括c语言的
数据类型及运算、输入／输出、选择与循环结构、数组、函数、指针、预处理、结构类型与文件操作
等。
　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：C语言程序设计实用教程》内容由浅入深，示例丰
富，每章均提供了相当数量的习题供读者练习。
　　本书可作为高职高专院校计算机程序设计的学习教材，也可作为程序设计爱好者的自学教材。
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