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前言

这本书酝酿很久了。
2001年，我刚刚受聘于北京广播学院动画学院任教时，就萌发了编写动画教材的想法。
但这一时的冲动因繁忙的教学和紧张的动画创作而搁置。
一晃就是八年。
2007年终于有了短暂的闲暇，重新启动本书的编写。
拿起笔时，感慨万分：幸而不是因当初的“一时冲动”编写此书。
因为，今天我对动画的认识自不能与八年前同日而语。
八年来，参与创作的动画探索片有两部，使我的动画技艺日益精深；八年的教学经历是——与其称为
“教”不如说是“学”的八年，使我对动画理论更加融会贯通。
备课本身就是一个温故而知新的过程，过去看来有些“含糊”或者“模棱两可”的动画问题，通过“
教学”的洗礼，使其清晰明朗起来。
所以，我庆幸当初没有写成此书；因为在今天看来，它或是混淆视听的，或会误入子弟。
此时此刻，我又十分庆幸本书的面市。
因为，它或将成为一把读者通向动画艺术之门的钥匙。
同时，它也将是动画工作者的行动指南。
毕竟，它是八年动画创作与教学的呕心沥血凝结而成的。
动画艺术作为“第七艺术”电影艺术的一个支系，是20世纪后来居上而最具现代性的新兴艺术门类。
而作为社会文明进程中的动画艺术有着极大的思想影响力。
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内容概要

本书的实例部分占有大量篇幅，将“实例”按由浅及深、由易到难循序渐进地汇集成册，帮助学生循
序渐进地掌握动画知识。
“实例”内容的涵盖面较广，其中囊括了角色中间画、曲线运动乃至自然现象动画等诸多方面，使学
生“见多识广”，全面地了解动画中可能触及的每一个层面，从而更快、更全面地掌握动画知识。
    “实例”中的每一套习题与每一章节的讲述内容是对应的，而这些对应的例子极具代表性和典型性
。
它们是作者由近十部动画片中上万个镜头中挑选出来的。
这里我不想叙述在一文不名的条件下，耕耘者耕作的日日夜夜，也不想说一次次查找资料的艰难，因
为我们都清楚，我们做的是一件值得为之付出艰辛劳动的有意义的事情。
这部书不仅为动画专业的学生所迫切需要，也将为进行创作和教学的许多朋友们所需要。
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后记

当你读到本页纸的内容，我会祝贺你已经掌握了动画基础知识，接下来你就该踏入你的动画创作之旅
了。
或者你以前也通过别的方式学习过动画，但我仍然相信，通过本课程的学习，你的动画制作将与从前
迥然相异；在克服动画制作难题时，你会显得如虎添翼。
另外，值得一提的是，进入动画艺术的殿堂，这里仅仅是开始。
如果你立志将动画作为毕生事业。
那么，就如同你是加入了一个冒险家俱乐部。
在激动人心的冒险行动中，你将运用你的技能与智慧、坚忍不拔的勇气和钢铁般毅力支撑下的矢志不
渝完成你的动画创作。
你将竭尽全力把它进行到底，而最重要的是，它是一种让你美梦成真的冒险。
作者本人正是在经历这种冒险的艰辛与快乐——1989年辞去公职去深圳从事动画，足迹踏遍翡翠动画(
深圳)公司、太平洋动画公司、时代动画(广州)公司。
之后又在武汉成立佳禾动画制作公司从事欧美动画加工制作。
2001年开始任教于北京广播学院动画学院。
其间天南地北迁徙生涯自是“冒险”的表象特征显现。
而欣喜的是参与了多部原创动画的创作，其中包括《诚信漂流记》、《三条忠告》、《南京1937》。
而能引以为自豪的是《三条忠告》获第三届日本飞弹国际动画大赛银奖、2008年首尔国际动画节入围
。
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编辑推荐

《手绘动画实例教程(套装教程+习题集1本)》由中国传媒大学出版社出版。
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