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内容概要

本书全面地讲解了Java的基础内容和编程方法，在内容的深度和广度方面都给予了仔细考虑，在类、
对象、继承、接口等重要的基础知识上侧重深度，而在实用类、集合类的讲解上侧重广度。
通过对本书的学习，读者可以掌握Java面向对象编程的思想和Java在网络编程中的一些重要技术。
本书注重可读性和实用性，配备了大量的例题，例题全部在JDK1.5环境下编译通过。
许多例题都经过精心的考虑，既能帮助读者理解知识，又具有启发性。
本书通俗易懂，便于自学，针对较难理解的问题，例子都是从简单到复杂，内容逐步深入，便于读者
掌握Java编程的技巧。
本书适合作为大专院校、普通高等学校（本科）Java语言程序设计的教材，也可以作为自学用书。
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