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前言

　　这本书与本人编著的《博弈论基础教程》应该说是姊妹篇。
《博弈论基础教程》自2005年问世以来，承蒙读者厚爱，第一次印刷的5 000册在一年多时间内销售告
罄，出版社通知我在2007年又进行第二次印刷。
这段时间，感谢个别读者通过电子邮件向我提出了书中的问题，更多的读者向我询求书中思考题的解
答。
当我回信仍不能满足读者要求时，心中总觉十分歉疚，因此萌生编写这本书的念头。
经过近一年的收集资料、编写提纲、撰写书稿、逐题演算、反复修改，终于定稿。
当我将书稿交付江苏大学出版社之时，正值江南桃红柳绿、莺飞草长的初春，在这美好的时节能给亲
爱的读者奉上一份企盼的答卷，我也欣然自乐。
　　此前出版的《博弈论基础教程》作为博弈论入门的读物，只能说就非合作博弈的四种类型的基本
概念、基本理论和基本方法给予了比较完整的阐述。
如何进一步深入理解这些基本概念和基本理论，掌握基本方法，则是写作本书的目的了。
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内容概要

作为一本提供给学习博弈论的读者释疑和解题的教学辅导书，本书主要内容由三部分组成：（1）要
点。
要点部分全面归纳了非合作博弈（包括完全信息静态、完全信息动态、不完全信息静态、不完全信息
动态四种类型）的基本概念、基本理论与基本方法。
（2）注释。
注释部分对要点涉及的概念和理论的内涵、解题的方法与结果所作的不同层次、不同角度的阐述。
（3）例题和类题。
例题汇编了非合作博弈的诸多题型，并给出详尽而多样的求解过程；类题是留给读者练习之用，在各
章最后一节给出各类题的详细解答。
    本书除作为高等院校博弈论课程的教学辅导书之外，也可用于经管及相关专业的本科生、研究生自
学或参考；同时，对博弈论感兴趣的不同专业领域的读者也可将其作为参考书使用。
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章节摘录

　　博弈（Game，简记为G）是涉及两个或更多个决策主体，相互制约进行决策，决胜负、争输赢的
竞技（游戏，赌博、比赛、竞争）格局。
　　博弈论（Game Theory）是关于两个或更多个决策主体，在其决策相互制约并影响到各自收益的
格局中的决策分析。
简言之，博弈论是交互决策理论，或互动决策理论。
　　甲、乙两人各拿一枚1元硬币，背靠背各自将硬币正面（1元币值面）或反向（菊花图案面）朝上
置于手掌心中握紧。
然后，转身面对面，同时展开手掌。
游戏规则是，如果两人掌上硬币都是正面朝上或都是反面朝上，那么甲就赢了乙1元钱，或者说乙输
给了甲1元钱；如果两人掌上硬币是一正一反，那么乙就赢了甲1元钱，或者说甲输给了乙1元钱。
　　甲、乙两人在这样的游戏规则下，在选择“正面”、“反面”时应作出怎样的决策呢？
　　企业A与企业B生产同一种商品在市场上形成双寡头垄断市场，它们对商品都可以选择三种价格（
高价、中价或低价）投放市场。
市场规则：不管哪个企业开出较低价格，它就可以得整个市场；如果两个企业开价相同，它们将平分
市场。
这里进一步给出企业A．B选择不同价格获得的收益情况：企业A选择“中价”，企业B选择“高价”
，这时企业A独占市场收益10万元；企业A选择“低价”，而企业B选择“高价”或“中价”，这时企
业A仍独占市场，但因定出“低价”，因此收益为8万元。
当企业B选择较低价格，情况类同。
当企业A，B同时都选择“高价”，这时它们平分市场，各自收益为6万元；同时都选择“中价”，各
自收益为5万元；同时都选择“低价”，各自收益为4万元。
 　　⋯⋯
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