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内容概要

本书是《WOWO Book系列丛书》中针对3ds max技术的专业指导用书，从一个简单的动画制作流程入
手，带领读者进入三维世界。
然后针对各项功能展开详细的讲解，并以一系列基于行业应用的实例综合性地介绍3ds max在各领域中
的应用。
通过大量的实例对3ds max的各项功能进行介绍，使读者在动手的过程中，能亲身体会到3ds max的神
奇。
    本书适用于3ds max的初学者，也适用于想进一步提高3ds max技术的学习者，还可以作为各类院校及
培训机构的教学用书，以及三维动画爱好者的自学教材。
    本书配套光盘内容包括书中部分实例的视频教程，以及部分实例所需的场景文件和素材。
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上的装饰物　11.3　创建群组　11.4　复制出其他的圆环　11.5　创建中间的Logo　11.6　编辑材质
　11.7　添加动画特效　11.8　制作特效　11.9　创建光源特效　11.10　设置背景　11.11　输出最终动
画第12章　角色模型与动画　12.1　角色头部模型的创建　12.2　表情动画　12.3　行走动画

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds max 9 WOWO Boo>>

章节摘录

插图：
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编辑推荐
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