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内容概要

教材的内容组织遵循CDIO工程教育理念，从培养读者能力入手来设计。
全教材共分为3篇：Java基础篇、面向对象程序设计篇和应用开发篇。
教材在每章通过项目来引入教学内容，能够让读者在学习的时候做到有的放矢。
本教材设计了一个课程项目——学生成绩系统，详细阐述了从它的项目分析和设计，到项目的实现和
改进全过程，循序渐进地引导读者在项目开发实践中掌握相关的技能。
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