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内容概要

　　1.
教材的基本结构：教材的编写以TOPCARES-CDIO教学理念为指导，以项目为导向，以能力培养为目
标，以“做中学”为手段，主要利用计算机、图像处理软件、数位板进行数字绘画实践与基础知识的
学习。
学生的课程学习需要经历数字绘画项目的构思、设计、实施、运行的阶段。
本教材在专业人才培养过程与课程体系中具有奠定绘画造型基础，引领专业思考的重要作用。
根据课程涉及的知识要点和能力要点，以及在整个专业人才培养体系中的作用，包括知识、能力和态
度的培养，本教材以1个三级项目为导向来贯穿整体课程，之下设立了该门课程的3个四级项目、7个五
级项目，三级项目为居室装饰数字绘画贴图项目，是课程的综合项目，即利用本教材所学习的全部知
识与技能进行数字绘画的创作与应用，课程结束时，要求每名学生提交项目成果物。
本教材按照数字绘画的学习规律、数字艺术商业市场运作与创作潮流，把数字绘画学习所涉及的内容
分为4篇10章，本教材把此内容作为数字绘画课程项目的主要载体，同时也是本教材篇章分配的主要依
据。
本教材的基本结构组织为：由五级项目打基础，四级项目奠定数字绘画的基石，最终为三级项目服务
这样一个循序渐进的学习过程。

2.
教材的内容组织：本教材从应用型本科学生的现有能力与未来岗位能力的实际需求出发，组织教材内
容，本教材内容分为4篇10章。
分别为：开篇项目介绍；第１篇数字绘画基础，包括第1章数字绘画快速上手；第２篇形态认知基础
，包括第2章自然形态认知基础、第3章人工形态认知基础、第4章综合形态认知基础；第３篇角色造型
基础，包括第5章卡通头像、第6章角色设定、第7章插画设计；第４篇场景造型基础，包括第8章自然
风景、第9章建筑场景、第10章动画场景；尾篇项目展板。
本教材各章节之间具有连续性与可操作性，各章节内容的逻辑关系按照由易到难、由简单到复杂、由
物体到人物、由人物到场景、由复制到创造的过程安排学习，符合专业教学的规律，符合布鲁姆认知
层次过程维度，体现了它们之间的层次关系。
本教材每章的学习过程按照下列顺序进行：（1）复制案例；（2）知识实践；（3）体验创造。
本教材每章节都以实际案例导入课程学习，学生首先按照案例的绘制步骤操作，进行案例的复制实践
，初步熟悉数字绘画软硬件工具的使用与学习基础知识，同时对项目的构思与绘制流程有了一定的记
忆与理解，解决本教材问题之一——产品是这样的。
其次，学生结合案例绘制所掌握的知识与能力，进行相关数字绘画训练，逐步熟悉数字绘画软硬件工
具的使用，具有运用所学的知识与技能进行数字绘画与分析项目的能力，解决本教材问题之二——产
品是这样产生的。
再次，学生进入数字绘画作品的创造阶段，通过之前复制案例的经验与相关数字绘画知识的学习与绘
画训练，学生能够熟练地使用数字绘画软硬件工具进谢婊??哂衅兰塾氪丛焓?只婊?髌返哪芰Γ??冀?惺?
只婊?钅康氖凳┮约霸诵校?饩霰窘滩奈侍庵?????肥切碌摹?/textarea&gt;
说明：10000个汉字(20000个字符)以内。
不支持程序语言、不允许连接到当当以外的地址。
当当会过滤不规则代码，发布的信息请以预览页为准。

开篇  项目介绍  &lt;br&gt;
三级项目：居室装饰数字绘画贴图项目 &lt;br&gt;
1. 三级项目描述   &lt;br&gt;
2. 各级项目关系   &lt;br&gt;
3. 课程与项目关系   &lt;br&gt;
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4. 项目的组织实施   &lt;br&gt;
第１篇　数字绘画基础 &lt;br&gt;
第1章　数字绘画快速上手   &lt;br&gt;
1.1   数字绘画简述   &lt;br&gt;
1.1.1  数字绘画概念 &lt;br&gt;
1.1.2  数字绘画的产生与发展   &lt;br&gt;
1.1.3  数字绘画特点   &lt;br&gt;
1.1.4  数字绘画应用  &lt;br&gt;
1.1.5  数字绘画与传统绘画的关系   &lt;br&gt;
1.1.6  数字绘画对现有绘画艺术的影响  &lt;br&gt;
1.2   数字绘画设备    &lt;br&gt;
1.2.1  数字绘画硬件设备  &lt;br&gt;
1.2.2  数字绘画常用软件   &lt;br&gt;
1.2.3  软件Photoshop的优势   &lt;br&gt;
1.3   Photoshop基本操作    &lt;br&gt;
1.3.1  Photoshop CS5工作界面    &lt;br&gt;
1.3.2  Photoshop CS5常用绘画工具    &lt;br&gt;
1.4   数字绘画一般流程    &lt;br&gt;
1.4.1  前期创作准备  &lt;br&gt;
1.4.2  绘制阶段   &lt;br&gt;
1.4.3  应用阶段   &lt;br&gt;
1.5   绘制第一张数字绘画作品    &lt;br&gt;
1.5.1  地毯设计贴图项目简介 &lt;br&gt;
1.5.2  地毯设计贴图项目构思  &lt;br&gt;
1.5.3  地毯设计贴图项目设计   &lt;br&gt;
1.5.4  地毯设计贴图项目实施   &lt;br&gt;
1.5.5  地毯设计贴图项目运行  &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】  &lt;br&gt;
1.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】  &lt;br&gt;
【课后作业】  &lt;br&gt;
第２篇　形态认知基础 &lt;br&gt;
第2章   自然形态认知基础    &lt;br&gt;
2.1   自然形态概述   &lt;br&gt;
2.1.1  自然形态概念  &lt;br&gt;
2.1.2  自然形态分析目的与要求  &lt;br&gt;
2.1.3  自然形态表达制作流程  &lt;br&gt;
2.2   自然形态装饰画贴图项目构思   &lt;br&gt;
2.2.1  项目导入  &lt;br&gt;
2.2.2  项目定位  &lt;br&gt;
2.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
2.2.4  整理分析  &lt;br&gt;
2.2.5  确定风格  &lt;br&gt;
2.3   自然形态装饰画贴图项目设计   &lt;br&gt;
2.3.1  形态的观察与记录  &lt;br&gt;
2.3.2  形态的提炼与发挥  &lt;br&gt;
2.3.3  装饰风格设计  &lt;br&gt;
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2.4   自然形态装饰画贴图项目实施  &lt;br&gt;
2.4.1  制作形态解构 &lt;br&gt;
2.4.2  制作形态变体  &lt;br&gt;
2.4.3  制作形态再现 &lt;br&gt;
2.5   自然形态装饰画贴图项目运行   &lt;br&gt;
2.5.1  自然形态装饰画贴图项目效果图   &lt;br&gt;
2.5.2  自然形态装饰画贴图项目效果图制作   &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】    &lt;br&gt;
2.6   项目检验    &lt;br&gt;
【本章小结】   &lt;br&gt;
【课后作业】    &lt;br&gt;
第3章　人工形态认知基础    &lt;br&gt;
3.1   人工形态概述    &lt;br&gt;
3.1.1   概念陈述  &lt;br&gt;
3.1.2   表现形式与评价  &lt;br&gt;
3.1.3  人工形态表达制作流程  &lt;br&gt;
3.2   人工形态装饰画贴图项目构思    &lt;br&gt;
3.2.1  项目导入   &lt;br&gt;
3.2.2  项目定位   &lt;br&gt;
3.2.3  收集资料   &lt;br&gt;
3.2.4  整理分析   &lt;br&gt;
3.2.5  确定风格   &lt;br&gt;
3.3   人工形态装饰画贴图项目设计    &lt;br&gt;
3.3.1  形态的观察与记录  &lt;br&gt;
3.3.2  装饰风格设计   &lt;br&gt;
3.4   人工形态装饰画贴图项目实施    &lt;br&gt;
3.4.1  制作形态解构   &lt;br&gt;
3.4.2  制作形态变体   &lt;br&gt;
3.4.3  制作形态再现   &lt;br&gt;
3.5   人工形态装饰画贴图项目运行    &lt;br&gt;
3.5.1  人工形态装饰画贴图项目效果图  &lt;br&gt;
3.5.2  人工形态装饰画贴图项目效果图制作   &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】    &lt;br&gt;
3.6  项目检验     &lt;br&gt;
【本章小结】    &lt;br&gt;
【课后作业】   &lt;br&gt;
第4章　综合形态认知基础   &lt;br&gt;
4.1   儿童房壁纸概述   &lt;br&gt;
4.1.1  室内壁纸画的概念及分类      &lt;br&gt;
4.1.2  儿童房壁纸制作理念      &lt;br&gt;
4.2   儿童房壁纸贴图项目构思       &lt;br&gt;
4.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
4.2.2  项目定位 &lt;br&gt;
4.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
4.2.4  确定风格 &lt;br&gt;
4.3   儿童房壁纸贴图项目设计 &lt;br&gt;
4.3.1  角色设计 &lt;br&gt;
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4.3.2  场景设计 &lt;br&gt;
4.4   儿童房壁纸贴图项目实施 &lt;br&gt;
4.4.1  建立线稿  &lt;br&gt;
4.4.2  角色的上色 &lt;br&gt;
4.4.3  草丛的上色 &lt;br&gt;
4.4.4  小房子的上色 &lt;br&gt;
4.4.5  背景的上色 &lt;br&gt;
4.4.6  制作尾声 &lt;br&gt;
4.5   儿童房壁纸贴图项目运行 &lt;br&gt;
4.5.1  儿童房壁纸贴图项目效果图 &lt;br&gt;
4.5.2  儿童房壁纸贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
4.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第３篇　角色造型基础 &lt;br&gt;
第5章　卡通头像   &lt;br&gt;
5.1   卡通头像概述 &lt;br&gt;
5.1.1  卡通头像特点 &lt;br&gt;
5.1.2  卡通头像制作流程 &lt;br&gt;
5.1.3  头像设计风格类别 &lt;br&gt;
5.2   少女卡通头像贴图项目构思 &lt;br&gt;
5.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
5.2.2  项目定位 &lt;br&gt;
5.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
5.2.4  确定风格 &lt;br&gt;
5.3   少女卡通头像贴图项目设计 &lt;br&gt;
5.3.1  角色设计 &lt;br&gt;
5.3.2  背景设计 &lt;br&gt;
5.4   少女卡通头像贴图项目实施 &lt;br&gt;
5.4.1  绘制线稿 &lt;br&gt;
5.4.2  铺大色 &lt;br&gt;
5.4.3  画面塑造 &lt;br&gt;
5.4.4  深入塑造调整 &lt;br&gt;
5.5   少女卡通头像贴图项目运行 &lt;br&gt;
5.5.1  少女卡通头像贴图项目效果图 &lt;br&gt;
5.5.2  少女卡通头像贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
5.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第6章　 角色设定   &lt;br&gt;
6.1   角色设定概述 &lt;br&gt;
6.1.1  什么是角色设定 &lt;br&gt;
6.1.2  角色设定的应用及特点 &lt;br&gt;
6.2   海盗船长角色设定贴图项目构思 &lt;br&gt;
6.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
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6.2.2  项目导入 &lt;br&gt;
6.2.3  项目流程 &lt;br&gt;
6.2.4  资料收集 &lt;br&gt;
6.2.5  确定风格  &lt;br&gt;
6.2.6  三视图 &lt;br&gt;
6.3   海盗船长角色设定贴图项目设计  &lt;br&gt;
6.3.1  体型及结构设计 &lt;br&gt;
6.3.2  五官及穿着设计 &lt;br&gt;
6.3.3  光影及颜色设计 &lt;br&gt;
6.3.4  材质及细节处理 &lt;br&gt;
6.4   海盗船长角色设定贴图项目实施 &lt;br&gt;
6.4.1  绘制海盗船长效果图 &lt;br&gt;
6.4.2   绘制海盗船长三视图 &lt;br&gt;
6.5   海盗船长角色设定贴图项目运行 &lt;br&gt;
6.5.1  海盗船长角色设定贴图项目效果图 &lt;br&gt;
6.5.2  海盗船长角色设定贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
6.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第7章　插画设计    &lt;br&gt;
7.1    插画设计概述 &lt;br&gt;
7.1.1  插画设计的概念 &lt;br&gt;
7.1.2  插画历史演变 &lt;br&gt;
7.1.3  插画的传播形式 &lt;br&gt;
7.2   写实少女插画贴图项目构思   &lt;br&gt;
7.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
7.2.2  项目定位 &lt;br&gt;
7.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
7.2.4  确定风格 &lt;br&gt;
7.3   写实少女插画贴图项目设计   &lt;br&gt;
7.3.1  突出主题 &lt;br&gt;
7.3.2  强调颜色与光源的合理运用 &lt;br&gt;
7.4   写实少女插画贴图项目实施   &lt;br&gt;
7.4.1  草图与大体明暗的绘制 &lt;br&gt;
7.4.2  上颜色与细节刻画 &lt;br&gt;
7.4.3  前景背景与整体调整 &lt;br&gt;
7.5   写实少女插画贴图项目运行 &lt;br&gt;
7.5.1  写实少女插画贴图项目效果图 &lt;br&gt;
7.5.2  写实少女插画贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
7.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第４篇　场景造型基础 &lt;br&gt;
第8章　自然风景    &lt;br&gt;
8.1   自然风景画概述 &lt;br&gt;
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8.1.1  风景画特点 &lt;br&gt;
8.1.2  风景画的一般绘制流程 &lt;br&gt;
8.1.3  风景画制作理念 &lt;br&gt;
8.2   长白山风景画贴图项目构思 &lt;br&gt;
8.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
8.2.2  项目导入 &lt;br&gt;
8.2.3  项目定位 &lt;br&gt;
8.2.4  收集资料 &lt;br&gt;
8.2.5  整理分析 &lt;br&gt;
8.2.6  确定风格 &lt;br&gt;
8.3   长白山风景画贴图项目设计 &lt;br&gt;
8.3.1  风景画草图设计 &lt;br&gt;
8.3.2  风景画色调设计 &lt;br&gt;
8.4   长白山风景画贴图项目实施 &lt;br&gt;
8.4.1  制作背景 &lt;br&gt;
8.4.2  笔刷制作 &lt;br&gt;
8.4.3  树木画法 &lt;br&gt;
8.5   长白山风景画贴图项目运行 &lt;br&gt;
8.5.1  长白山风景画贴图项目效果图 &lt;br&gt;
8.5.2  长白山风景画贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
8.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第9章　建筑场景    &lt;br&gt;
9.1   建筑场景概述 &lt;br&gt;
9.1.1  建筑场景种类的划分 &lt;br&gt;
9.1.2  建筑场景的构成元素 &lt;br&gt;
9.1.3  建筑场景设计制作流程 &lt;br&gt;
9.2   朱雀大街贴图项目构思 &lt;br&gt;
9.2.1  背景资料 &lt;br&gt;
9.2.2  项目导入 &lt;br&gt;
9.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
9.2.4  整理分析 &lt;br&gt;
9.2.5  确定风格 &lt;br&gt;
9.3   朱雀大街贴图项目设计 &lt;br&gt;
9.3.1  朱雀大街的设计要求 &lt;br&gt;
9.3.2  朱雀大街的设计草图 &lt;br&gt;
9.4   朱雀大街贴图项目实施 &lt;br&gt;
9.4.1  提线稿 &lt;br&gt;
9.4.2  天空的绘制 &lt;br&gt;
9.4.3  云的绘制 &lt;br&gt;
9.4.4  建筑的绘制 &lt;br&gt;
9.4.5  树木的绘制 &lt;br&gt;
9.4.6  草地的绘制 &lt;br&gt;
9.5   朱雀大街贴图项目运行 &lt;br&gt;
9.5.1  朱雀大街贴图项目效果图 &lt;br&gt;
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9.5.2  朱雀大街贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
9.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
第10章　动画场景     &lt;br&gt;
10.1   动画场景概述 &lt;br&gt;
10.1.1  场景概念设计 &lt;br&gt;
10.1.2  动画场景在影片中的任务 &lt;br&gt;
10.1.3  动画场景的功能与作用 &lt;br&gt;
10.2   龙宫场景贴图项目构思 &lt;br&gt;
10.2.1  项目背景 &lt;br&gt;
10.2.2  项目定位 &lt;br&gt;
10.2.3  收集资料 &lt;br&gt;
2.4  确定风格 &lt;br&gt;
10.3   龙宫场景贴图项目设计 &lt;br&gt;
10.3.1  草图设计 &lt;br&gt;
10.3.2  色彩设计 &lt;br&gt;
10.4   龙宫场景贴图项目实施 &lt;br&gt;
10.4.1  绘制正式的画稿 &lt;br&gt;
10.4.2  铺底色 &lt;br&gt;
10.4.3  远景的绘制 &lt;br&gt;
10.4.4  中景的绘制 &lt;br&gt;
10.4.5  前景的绘制 &lt;br&gt;
10.5   龙宫场景贴图项目运行 &lt;br&gt;
10.5.1  龙宫场景贴图项目效果图 &lt;br&gt;
10.5.2  龙宫场景贴图项目效果图制作 &lt;br&gt;
【数字绘画练习环节】 &lt;br&gt;
10.6   项目检验 &lt;br&gt;
【本章小结】 &lt;br&gt;
【课后作业】 &lt;br&gt;
尾篇　项目展板  &lt;br&gt;
三级项目：居室装饰数字绘画贴图项目展板   &lt;br&gt;
1. 项目成果物 &lt;br&gt;
2. 项目要求 &lt;br&gt;
3. 项目展板制作 &lt;br&gt;
4. 项目检验 &lt;br&gt;
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书籍目录

开篇 项目介绍
三级项目：居室装饰数字绘画贴图项目
1. 三级项目描述 
2. 各级项目关系 
3. 课程与项目关系 
4. 项目的组织实施 
第１篇　数字绘画基础
第1章　数字绘画快速上手 
1.1  数字绘画简述 
1.1.1 数字绘画概念
1.1.2 数字绘画的产生与发展 
1.1.3 数字绘画特点 
1.1.4 数字绘画应用 
1.1.5 数字绘画与传统绘画的关系 
1.1.6 数字绘画对现有绘画艺术的影响 
1.2  数字绘画设备  
1.2.1 数字绘画硬件设备 
1.2.2 数字绘画常用软件 
1.2.3 软件Photoshop的优势 
1.3  Photoshop基本操作  
1.3.1 Photoshop CS5工作界面  
1.3.2 Photoshop CS5常用绘画工具  
1.4  数字绘画一般流程  
1.4.1 前期创作准备 
1.4.2 绘制阶段 
1.4.3 应用阶段 
1.5  绘制第一张数字绘画作品  
1.5.1 地毯设计贴图项目简介
1.5.2 地毯设计贴图项目构思 
1.5.3 地毯设计贴图项目设计 
1.5.4 地毯设计贴图项目实施 
1.5.5 地毯设计贴图项目运行 
【数字绘画练习环节】 
1.6  项目检验
【本章小结】 
【课后作业】 
第２篇　形态认知基础
第2章  自然形态认知基础  
2.1  自然形态概述 
2.1.1 自然形态概念 
2.1.2 自然形态分析目的与要求 
2.1.3 自然形态表达制作流程 
2.2  自然形态装饰画贴图项目构思 
2.2.1 项目导入 
2.2.2 项目定位 
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2.2.3 收集资料
2.2.4 整理分析 
2.2.5 确定风格 
2.3  自然形态装饰画贴图项目设计 
2.3.1 形态的观察与记录 
2.3.2 形态的提炼与发挥 
2.3.3 装饰风格设计 
2.4  自然形态装饰画贴图项目实施 
2.4.1 制作形态解构
2.4.2 制作形态变体 
2.4.3 制作形态再现
2.5  自然形态装饰画贴图项目运行 
2.5.1 自然形态装饰画贴图项目效果图 
2.5.2 自然形态装饰画贴图项目效果图制作 
【数字绘画练习环节】  
2.6  项目检验  
【本章小结】 
【课后作业】  
第3章　人工形态认知基础  
3.1  人工形态概述  
3.1.1  概念陈述 
3.1.2  表现形式与评价 
3.1.3 人工形态表达制作流程 
3.2  人工形态装饰画贴图项目构思  
3.2.1 项目导入 
3.2.2 项目定位 
3.2.3 收集资料 
3.2.4 整理分析 
3.2.5 确定风格 
3.3  人工形态装饰画贴图项目设计  
3.3.1 形态的观察与记录 
3.3.2 装饰风格设计 
3.4  人工形态装饰画贴图项目实施  
3.4.1 制作形态解构 
3.4.2 制作形态变体 
3.4.3 制作形态再现 
3.5  人工形态装饰画贴图项目运行  
3.5.1 人工形态装饰画贴图项目效果图 
3.5.2 人工形态装饰画贴图项目效果图制作 
【数字绘画练习环节】  
3.6 项目检验  
【本章小结】  
【课后作业】 
第4章　综合形态认知基础 
4.1  儿童房壁纸概述 
4.1.1 室内壁纸画的概念及分类   
4.1.2 儿童房壁纸制作理念   
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4.2  儿童房壁纸贴图项目构思   
4.2.1 项目背景
4.2.2 项目定位
4.2.3 收集资料
4.2.4 确定风格
4.3  儿童房壁纸贴图项目设计
4.3.1 角色设计
4.3.2 场景设计
4.4  儿童房壁纸贴图项目实施
4.4.1 建立线稿 
4.4.2 角色的上色
4.4.3 草丛的上色
4.4.4 小房子的上色
4.4.5 背景的上色
4.4.6 制作尾声
4.5  儿童房壁纸贴图项目运行
4.5.1 儿童房壁纸贴图项目效果图
4.5.2 儿童房壁纸贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
4.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
第３篇　角色造型基础
第5章　卡通头像 
5.1  卡通头像概述
5.1.1 卡通头像特点
5.1.2 卡通头像制作流程
5.1.3 头像设计风格类别
5.2  少女卡通头像贴图项目构思
5.2.1 项目背景
5.2.2 项目定位
5.2.3 收集资料
5.2.4 确定风格
5.3  少女卡通头像贴图项目设计
5.3.1 角色设计
5.3.2 背景设计
5.4  少女卡通头像贴图项目实施
5.4.1 绘制线稿
5.4.2 铺大色
5.4.3 画面塑造
5.4.4 深入塑造调整
5.5  少女卡通头像贴图项目运行
5.5.1 少女卡通头像贴图项目效果图
5.5.2 少女卡通头像贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
5.6  项目检验
【本章小结】
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【课后作业】
第6章　 角色设定 
6.1  角色设定概述
6.1.1 什么是角色设定
6.1.2 角色设定的应用及特点
6.2  海盗船长角色设定贴图项目构思
6.2.1 项目背景
6.2.2 项目导入
6.2.3 项目流程
6.2.4 资料收集
6.2.5 确定风格 
6.2.6 三视图
6.3  海盗船长角色设定贴图项目设计 
6.3.1 体型及结构设计
6.3.2 五官及穿着设计
6.3.3 光影及颜色设计
6.3.4 材质及细节处理
6.4  海盗船长角色设定贴图项目实施
6.4.1 绘制海盗船长效果图
6.4.2  绘制海盗船长三视图
6.5  海盗船长角色设定贴图项目运行
6.5.1 海盗船长角色设定贴图项目效果图
6.5.2 海盗船长角色设定贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
6.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
第7章　插画设计  
7.1  插画设计概述
7.1.1 插画设计的概念
7.1.2 插画历史演变
7.1.3 插画的传播形式
7.2  写实少女插画贴图项目构思 
7.2.1 项目背景
7.2.2 项目定位
7.2.3 收集资料
7.2.4 确定风格
7.3  写实少女插画贴图项目设计 
7.3.1 突出主题
7.3.2 强调颜色与光源的合理运用
7.4  写实少女插画贴图项目实施 
7.4.1 草图与大体明暗的绘制
7.4.2 上颜色与细节刻画
7.4.3 前景背景与整体调整
7.5  写实少女插画贴图项目运行
7.5.1 写实少女插画贴图项目效果图
7.5.2 写实少女插画贴图项目效果图制作
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【数字绘画练习环节】
7.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
第４篇　场景造型基础
第8章　自然风景  
8.1  自然风景画概述
8.1.1 风景画特点
8.1.2 风景画的一般绘制流程
8.1.3 风景画制作理念
8.2  长白山风景画贴图项目构思
8.2.1 项目背景
8.2.2 项目导入
8.2.3 项目定位
8.2.4 收集资料
8.2.5 整理分析
8.2.6 确定风格
8.3  长白山风景画贴图项目设计
8.3.1 风景画草图设计
8.3.2 风景画色调设计
8.4  长白山风景画贴图项目实施
8.4.1 制作背景
8.4.2 笔刷制作
8.4.3 树木画法
8.5  长白山风景画贴图项目运行
8.5.1 长白山风景画贴图项目效果图
8.5.2 长白山风景画贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
8.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
第9章　建筑场景  
9.1  建筑场景概述
9.1.1 建筑场景种类的划分
9.1.2 建筑场景的构成元素
9.1.3 建筑场景设计制作流程
9.2  朱雀大街贴图项目构思
9.2.1 背景资料
9.2.2 项目导入
9.2.3 收集资料
9.2.4 整理分析
9.2.5 确定风格
9.3  朱雀大街贴图项目设计
9.3.1 朱雀大街的设计要求
9.3.2 朱雀大街的设计草图
9.4  朱雀大街贴图项目实施
9.4.1 提线稿
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9.4.2 天空的绘制
9.4.3 云的绘制
9.4.4 建筑的绘制
9.4.5 树木的绘制
9.4.6 草地的绘制
9.5  朱雀大街贴图项目运行
9.5.1 朱雀大街贴图项目效果图
9.5.2 朱雀大街贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
9.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
第10章　动画场景  
10.1  动画场景概述
10.1.1 场景概念设计
10.1.2 动画场景在影片中的任务
10.1.3 动画场景的功能与作用
10.2  龙宫场景贴图项目构思
10.2.1 项目背景
10.2.2 项目定位
10.2.3 收集资料
2.4 确定风格
10.3  龙宫场景贴图项目设计
10.3.1 草图设计
10.3.2 色彩设计
10.4  龙宫场景贴图项目实施
10.4.1 绘制正式的画稿
10.4.2 铺底色
10.4.3 远景的绘制
10.4.4 中景的绘制
10.4.5 前景的绘制
10.5  龙宫场景贴图项目运行
10.5.1 龙宫场景贴图项目效果图
10.5.2 龙宫场景贴图项目效果图制作
【数字绘画练习环节】
10.6  项目检验
【本章小结】
【课后作业】
尾篇　项目展板 
三级项目：居室装饰数字绘画贴图项目展板 
1. 项目成果物
2. 项目要求
3. 项目展板制作
4. 项目检验
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