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前言

　　三维建模是计算机构造三维立体图形的术语，是借助线框和曲面构造可视的三维立体空间图形的
一种技术。
简单来说，就是在三维软件中制作出指定形态的外壳的过程。
一个模型制作完成之后，可以通过后继的材质、灯光、动画等工序使它看上去栩栩如生。
三维建模技术是三维动画和可视化设计的基础，处于所有工作流程的开始阶段，没有模型也就没有了
表现的对象，因此一个正确的模型对于能否圆满完成整个项目，起着极其重要的作用。
几乎在所有的三维制作软件中，都可以进行建模工作，而目前在整个行业中，占有绝对优势的三维软
件当属Autodesk公司的3dsMax了。
　　三维建模的方式多种多样，多边形建模是目前主要的建模形式，其操作方便和可控性强的特点为
它赢得了众多用户的青睐。
3ds Max在每一次的版本升级中，多边形建模的功能都得到了不同程度的加强，到最新的3ds Max 2009B
寸，多边形建模功能已经十分强大了。
多边形模型的应用领域也十分广阔，所受的限制很小，在游戏、建筑可视化设计、卡通动画等领域中
，多边形模型都有着广泛的应用。
　　三维建模是三维动画和可视化设计的基础，模型是所有工作的载体。
在游戏公司、效果图公司、动画公司中，“建模师”都是一个不可缺少的岗位，掌握多边形建模技术
，了解行业内岗位技能需求，将更有利于你得到一个满意的工作机会。
　　不同行业内，对模型的创建方式会有些区别，了解这些行业中的典型建模方法，将自己打造成一
专多能的高级建模人才，更能适合现在企业对多元化复合人才的需求。
而对不同类型三维模型创建方式的尝试，可以极大地丰富你的实际操作经验，锻炼角色多边形建模中
实际问题的处理能力，这些都将提升你的职场竞争力，使你能更从容地面对职场中的多种变化。
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内容概要

　　本手册以全实例的教学形式，让学习者掌握“影视动画、游戏、工业产品、建筑”四大应用领域
中“机械、交通工具、建筑、人物角色、卡通动物”等常用三维模型的制作方法和技巧，最终完全掌
握3ds Max 2009多边形建模的方法。
　　全手册实例专业、实用，完全按照真实的岗位需求设计知识点，操作流程科学合理，可以提高读
者的实际工作效率。
所有实例都配有多媒体视频教程，6张DVD光盘，274个视频片段，总时长超过了68小时，让读者可以
边看边学，令学习更轻松，掌握更容易。
　　本手册适合3ds Max的初学者以及希望得到建模师岗位的自学者，可作为提高3ds Max建模技能的
参考书，还可作为培训机构、职业技术院校、大中专院校三维动画专业的专项教学用书。
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编辑推荐

　　如果你是一位3D设计或3D动画的初学者，可以了解3dsMax多边形建模的常用工具和使用方法。
　　可以掌握"影视动画、游戏、工业产品造型，建筑"四大应用领域的实用多边形建模技术。
　　可以掌握各领域中"机械、交通工具、建筑、人物角色，卡通动物"等常用三维模型的制作方法和
技巧。
　　　　主流3D建模技术：详尽剖析影视动画、游戏、工业造型、建筑表现四大创意行业最主流的多
边形建模技术。
　　重视实战实训：精选8个典型实战案例，涉及机械、交通工具、人物角色、卡通动物等主题的岗
位实用技能。
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