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内容概要

本书共分为10个章节。
第1章、第2章分别介绍了Flash MX 2004的新增功能、部分工具、面板的使用方法以及各种动画的设计
基础与制作方法。
第3章到第9章通过50个完整的实例，一步一步，由浅入深地阐述了Flash动画由开始构思到最终完成的
全部动画制作流程，以及制作动画的创意与思路。
第10章中对Flash的一些常用辅助软件进行了综合介绍，使读者在Flash动画创作的过程中可以如虎添翼
。
   本书讲解清晰，语言通俗易懂，操作步骤详尽，图文并茂，内容结构由浅入深、由点及面、逐步展
开，软件的强大功能寓于精心设计的实例之中，逐步进行讲解，使学习在完全没有压力的过程中轻松
进行。
   本书附赠一张配套光盘，光盘中收录了书中各章范例的源文件，并配有部分典型案例的多媒体教学
，对Flash MX 2004动画制作的过程进行动态演示，把过观看多媒体动态演示与阅读本书相结合的话，
对学习范例的理解会更加深刻。
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