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内容概要

本书介绍使用Discreet公司最新推出的3dsmax 5制作动画片的全过程。
3dsmax 5在建模、材质、灯光与动画方面的功能都有了很大的提高。

    本书先对动画制作的基本知识进行了介绍，然后对动画的制作过程进行了详细、清晰的剖析。
本书所附光盘中有书中实例用到的材质、源文件和各章的插图，还有书中实例的成品，可供读者参考
。

    本书适合有一定操作基础的3dsmax读者阅读，也可用作相关高级培训班的教材。
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第1章 3dsmax5导航 1.1 动画制作概述 1.2 材质的基本概念 1.3 Schematic视图 1.4 关于Track View 1.5 本章
小结 1.6 练习第2章 圣地战役之一：画稿 2.1 人物的设定 2.2 效果图 2.3 一些需要注意的问题 2.4 本章小
结 2.5 练习第3章 圣地战役之二：模型1 3.1 人头部的创建 3.2 模型身体的创建 3.3 手臂和手的创建 3.4 本
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结 5.5 练习第6章 圣地战役之四：灯光 6.1 镜头1的灯光设置 6.2 镜头2的灯光设置 6.3 镜头5的灯光设置
6.4 本章小结 6.5 练习第7章 圣地战役之五：动画 7.1 角色动画 7.2 本章小结 7.3 练习第8章 圣地战役之六
：渲染 8.1 镜头5的VideoPost设置 8.2 镜头1的景深设置 8.3 镜头2的动态模糊设置 8.4 本章小结 8.5 练习
第9章 圣地战役之七：合成 9.1 在Premiere中实现动画的剪辑 9.2 从Premiere中渲染成片 9.3 本章小结 9.4 
练习附录A 快捷键表附录B 动画专用术语(中英文对照表)附录C 3dsmax英文翻译手册后记
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