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前言

随着信息技术的飞速发展和Internet的普及，人们日常的应用管理和数据处理越来越依赖于计算机。
Visual BasiC程序作为一个流行、成熟的软件开发工具，成为大多数程序开发人员的首选工具。
在开发应用程序和数据库管理系统时，VisualBasic程序具有得天独厚的优势。
它功能强大，具有良好的易用性和伸展性，不仅可以实现普通应用管理和数据库管理编程，还可以实
现多媒体编程、Internet和网络编程。
随着Visua工BasiC程序开发的网站的大量出现，VisualBasic程序开发在技术性和延伸性方面得到了很好
的保证，开发软件变得越来越方便和快捷。
现在，全世界已经有越来越多的人使用VisualBasic程序来开发设计高效的应用软件和数据库管理系统
。
为了方便广大读者学习，笔者花费半年时间写作了这本手册。
本手册全面地介绍了VisualBasic开发技术，并通过四个实例介绍了如何开发功能完善、具有专业水准
的软件管理系统。
学完本手册之后，力求让读者有项目实践的本领。
本书的特点1.循序渐进，由浅入深为了方便读者学习，本手册首先让读者了解VisualBaSic程序，介绍概
念和相关的基础知识，包括变量、常量和数据类型、数组、过程和函数、标准控件和ACtivex控件等。
使读者在掌握ViSualBasiC程序开发环境的基础上，进一步学习Visua工Basic程序的开发技巧。
读者可以边学习，边动手，更快地掌握VisualBasic的各种知识。
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内容概要

　　Visual Basic是目前最流行、最成熟的软件开发工具之一。
本手册全面介绍了使用Visual Basic开发各种应用软件和数据库管理系统的方法与技巧。
 　　全书由5部分30章组成，包括Visual Basic程序概述、变量、常量和数据类型、流程控制、数组、过
程和函数、错误处理、窗体、菜单和工具栏、信息对话框、标准控件、Active X控件、鼠标键盘事件、
访问API函数、文件和目录操作、多媒体编程、Internet和网络编程、OLE空间、数据库基础、Microsoft
Access数据库和SQL Server数据库、DAO数据对象和ADO数据对象、内置数据报表和Crystal Rreport水晶
报表的使用。
本手册最后创建四个实用计算机管理系统、包括发票打印程序、工资管理系统、图书馆里系统、种子
进销存管理系统、具体讲解项目分析、数据库设计与实现、程序窗体的设计实现。
　　本手册通俗易懂。
适合Visual Basic程序爱好者、开发人员和大专院校学生及社会相关培训班学员阅读，尤其是有一
定Visual Basic编程技术人员。
　　本光盘内容为实例源代码、语音视频教学及电子教案（PPT）。
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书籍目录

第1篇 基础篇 　第1章 Visual Basic概述 　第2章 Visual Basic程序设计入门 　第3章 变量、常量和数据类
型 　第4章 流程控制 　第5章 数组 　第6章 过程和函数 　第7章 错误处理 第2篇 界面编程篇 　第8章 窗
体 　第9章 菜单和工具栏 　第10章 信息对话框 　第11章 标准控件 　第12章 Active X控件 　第13章 控
件数组 　第14章 鼠标键盘事件 第3篇 系统编程篇 　第15章 访问API函数 　第16章 格式文件操作 　
第17章 文件目录操作 　第18章 多媒体编程 　第19章 Internet和网络编程 　第20章 OLE控件 第4篇 数据
库开发篇 　第21章 数据库基础 　第22章 Microsoft Access和SQL Server 2000数据库 　第23章 DAO数据对
象 　第24章 ADO数据对象 　第25章 内置数据报表 　第26章 水晶报表 第5篇 实战篇 　第27章 发票打
印程序 　第28章 工资管理系统 　第29章 图书管理系统 　第30章 种子进销存系统的实现
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章节摘录

插图：1991年，美国Microson公司推出的VisualBasic1.0，在市场上获得了巨大成功后，又于1992年推
出2.0版，1993年推出3.0版，1995年推出4.0版，1997年推出5.0版，1998年推出6.0版。
随着程序语言的版本升级，VisualBasic已经成为功能强大、简单易用的应用程序开发的代表语言。
它继承了传统语言的开发优点，还具备了多媒体开发功能。
此外由于学习和使用难度的减低，不仅为许多非专业程序开发人员使用，更适合于程序设计教学。
VisualBasic语言是一种可视化的、面向对象和采用事件驱动方式的结构化高级程序设计语言，使
用Windows系统内部的应用程序接口（API）函数以及动态链接库（DLL）、动态数据交换（DDE）、
对象的链接与嵌入（OLE）、开发式数据库连接（ODBC）等技术，可以高效、快速地开发出Windows
环境下功能强大、界面友好的应用程序。
VisualBasic使用如此广泛是因其具有很多与其他开发程序不同的特点。
1.可视化编程传统程序设计语言通过编程代码来设计用户界面。
开发者在设计过程无法实时看到程序的运行效果，只有等到编译运行后才能查看。
如果发现运行异常或需要修改界面效果，还需回到设计程序中，影响了软件开发的效率。
而VisualBasic则提供了可视化设计工具。
开发者只需要按设计要求设置界面布局，使用开发系统提供的工具，在屏幕上画出各种“部件”——
即对象，就可以实时地修改这些对象的属性。
这种“所见即所得”的设计模式极大地提高了程序设计的效率。
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编辑推荐

《新手学Visual Basic》：由浅入深：从基本概念开始讲解，逐步深入到实际开发实例丰富：讲解知识
点时穿插了378个实例，有较强的实用性面向就业：提供了常见面试题，帮助读者了解入职面试的相关
知识案例典型：提供了4个取材于实际项目的案例，提高读者开发水平视频教学：提供了10小时多媒体
教学视频，学习起来更加直观 打开Visual Basic编程大门的金钥匙
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