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内容概要

内容简介
本书是“希望COOL系列三向丛书”中的一本，全书通过实例引导，系统讲解了三维动画制作
软件Maya2.5的应用。

全书通过教学制作二十三个实例，从各方面对Maya进行了全面讲解。
全书分为三大部分。
第一
部分是建模、建模是Maya强大功能的一部分，也是动画的基础。
这部分对NURBS和Polygons建模
进行了详细的讲述，并对两种建模方式的优缺点进行了比较。
另外在这部分中还对Maya的工作界面
和环境进行了讲解，对基本的工具（如移动、缩放）以及各种建模手段进行了演示。
第二部分是动画。

动画是Maya的重头戏，这部分详细讲解了动画制作的各种手段。
第三部分是动力场。
动力场是对自
然世界的模拟，通过设置动力场，可以让粒子在动力场的作用下自动地产生加速度并且移动，是Maya
较高级的功能。
每个部分中都有1至10个实例，每个例子都能说明一种或者几种流程，并与Maya中
的命令和功能结合得很好，对于读者有理论和实践的指导作用。

本书内容完整，巨细无遗；实例丰富、精彩，既适用于初学者登堂入室，又适用于中级用户提高
技能，还适用于高级用户参考交流，正应了本丛书的主旨――三向：面向初级，面向中级，面向高级
。

只要你是一位图形动画的爱好者，无论是职业的还是业余的，拿起本书，相信一定会有所收获。

本书配套光盘包括书中实例提到的图像文件、图像素材及制作完成的各种图像效果。
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