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内容概要

重温欧洲中世纪城堡历史，寻找一种与传统即时战略游戏完全不同的全新感觉！
 体验用热油泼向敌人、用陷阱埋葬敌人、用火箭射杀敌人的快感！

融入了即时战略成分的模拟类游戏《要塞》。

要塞的游戏背景是发生在14世纪的欧洲，那时是欧洲城堡时代的鼎盛时期，而玩家扮演一个领主。
从无到有建设自己的城堡，抵御敌人的侵略。

游戏一开始，玩家只拥有少量的资源，所以就必须指挥手下的工人去开采。
事物都有它的两面性，对建设城堡来说，当然是人多好办事，但是前提是你必须有足够的食物去养活
你的工人们。
敌人兵临城下的时候，你的城堡则应该越大，越高，越牢固越好，但在人力，资源都缺乏的游戏初期
这样做就难免劳民伤财，延误工期了。
所以，在建设城堡的时候，玩家心里就必须有自己的规划，从必须的民房，酒馆，市集到发生战争时
候需要的武器库，箭塔，护城河等等。
对于毫无准备或准备不足的玩家来说，敌人的小规模袭击都将是致命的。
说到这里，我就不得不说一下游戏里另一个很重要的指数了，那就是人民的忠诚度。
如果民众的要求未被满足的话，就会直接导致人民忠诚度的降低，民心低的民众将不工作，不听命令
甚至离开城市，使城市的人口下降。
而让你人民忠诚度提高的最有效的方法就是降低税率，但如果当你急需用钱，而你民众的忠诚度又在
集聚下降的时候，给你的人民足够的食物或免费的酒也不失为良策。
养兵千日，用在一时。
一旦你的城堡初具规模了之后，你就将迎来游戏中最精彩的部分：大规模的城堡攻防战。
我认为，这里有必要提一下的就是，在游戏中，绝大多数的战斗都是由玩家担任防守方。
敌人将使用一切手段攻入你的城堡，包括使用：投石车，云梯以及攻城车，还会挖地道，炸城墙等等
。
而当完全击溃这些来犯的敌人后将带来你梦寐以求的——胜利。

最后，要说的是《要塞》的游戏画面，在《要塞》里从各类士兵到从事各种职业的居民都有其独特的
外型，而作为游戏主体的城堡则刻画地更为细腻。
在《要塞》中，无论是人物还是攻城器具都是按照真实比例设计的。
此外，游戏还支持8人通过局域网进行连机对战，并且为游戏设计了地图编辑器，让玩家可以在自制
地图与剧本上尽情体验！
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