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内容概要

这是一本关于Authorware 6.0经典范例教程的专著。
全书由设计基础篇、经典范例篇两部分，共15章构成。
第一部分详细介绍了如何使用Authorware 6.0进行多媒体程序设计；第二部分根据作者的长期实践并针
对设计人员在开发过程中可能遇到的各种典型问题，从实用的角度出发，精心设计了69个范例，由浅
入深讲述Authorware 6.0各种功能的使用方法和技巧，内容涵盖了目前最为流行的设计技术及各种高级
设计技巧。
本书专门为每个范例都提供了"举一反三"一节，并且为每章都提供了"思考与练习"，使读者在掌握本书
范例程序的基础上能够开拓思路，达到融会贯通的目的。
本书特点：1. 语言简练、图文并茂；2. 范例精彩，例例经典；3. 范例实用，举一反三；4. 思考练习，
开拓思路。
读者对象：本书面向想自己动手制作交互式课件或多媒体的广大初、中级读者，电子出版物制作人员
，多媒体开发人员，社会多媒体培训班。
对于每一位多媒体程序设计人员，本书都可以作为一本包含有大量实用解决方案的参考书，从中可以
迅速地找到合适的解决方法，或者为自己的项目找到一个良好的开端。
光盘内容：1. 书中所有范例的源代码及相关素材；2. 丰富实用的素材库（包括数字化电影、图像
、MIDI序列、GIF动画及音乐素材）；3. 希望出版社相关多媒体盘书欣赏。
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