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内容概要

本书是一本介绍Windows 2000 Professional和Windows XP的核心驱动程序的专著。
提供了多种核心程序模型，极大地方便了读者的学习和应用。
本书内容由６部分组成，第１部分为核心模式基础，主要内容有系统与驱动，对I/O、I/O对象和IRPs
进行分层、调度方法和优先级、系统定义的对象与驱动的关系、基本驱动结构。
第２部分为核心流驱动，主要讲述了核心流驱动的概念、流小驱动、音频驱动、音频小端口驱动、视
频捕获驱动以及DVD驱动模型设计。
第３部分为即插即用，主要内容有PnP需要的驱动支持，增加新PnP设备的步骤。
第４部分为电源管理，包括电源管理的含义及其实现步骤。
第５部分为Windows 2000的管理机制。
第６部分为调试与开发驱动程序，介绍了１０个调试工具以及如何使用VC++.NET开发驱动程序。
本书结构清晰，逻辑严密，内容环环相扣，不但是从事用VC++.NET进行开发与应用的广大编程人员
的技术指导书，同时也可作为大专院校计算机专业、非专业师生重要的参考读物。
本版CD为驱动程序源代码。
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