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内容概要

Flash Macromedia公司开发的一款优秀的矢量图形编辑和交互式网页动画制作工具，在网页制作、多媒
体演示中都得到了广泛的应用，目前的最高版本为Flash MX。

  本书结合大量的经典实例，系统地介绍了 Flash MX的主要功能和用法，全书共分为3部分，第1部分“
入门篇”结合大量的精彩实例详细讲解了在Flash MX中创建和编辑图符、制作各种各类型的动画、合
成声音以及输出和发布作品等方面的知识，第2部分“实战篇”通过讲述十几个精巧的实例，使读者
练习快速掌握Flash的各种多媒体动画制作技巧；第3部分“综合实例”重点在于运用Flash的各种功能
解决实际问题。

  全书内容详实，重点突出，操作性强，既可作为初学者的入门教程，又可作为相关专业人员的参考
书。
适用于读者自学以及培训班作为教材使用。
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书籍目录

第1部分 入门篇
第1章 Flash MX简介
第2章 基本概念和术语
第3章 动画基础
第4章 Flash MX工作环境
第5章 创建、编辑和排列矢量图形
第6章 创建和编辑图符
第7章 制作简单动画
第8章 制作层动画
第9章 制作动作动画
第10章 合成声音
第11章 输出与发布作品
第2部分 实战篇
第12章 风吹字飞
第13章 百叶窗
第14章 区域反色
第15章 透镜成像
第16章 水波效果
第17章 留影效果
第18章 动态按钮
第19章 涟漪
第20章 行星运动
第21章 实时监测两物体
第22章 多媒体书
第23章 放大镜
第24章 千里眼——让你无处藏身
第25章 打飞机游戏
第26章 打鼠记游戏
第27章 Flash广告动画
第3部分 综合实例
第28章 制作网站访问柱状图
第29章 制作“直流电动机原理”课件
附录 Flash MX快捷键
菜单快捷键
工具切换捷键
动作快捷键
第12
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